
 

 

 
Workshop 

Kursinhalte 

Digitale Anwendungen, endgerätintegrierte Funktionen und unterstützende Technologien bieten große Chancen, um 

Unterricht barrierearm und inklusiv zu gestalten. 

Dieses Angebot beinhaltet das Kennenlernen, Ausprobieren und Bewerten verschiedener digitaler Werkzeuge, welche die 

Verständlichkeit von Inhalten, die intuitive Benutzung und die Anpassungsoptionen von Darstellungen unterstützen. 

Durch die Gestaltung eines Markts der Möglichkeiten wird zusätzlich der kollegiale Austausch und das gemeinsame 

Entwickeln von Anwendungsszenarien fokussiert.  

Zielgruppe sind Lehrkräfte, die inklusiv unterrichten oder diesen Ansatz in ihre Unterrichtspraxis integrieren möchten. 

 

Rahmenbedingungen  

Format   Workshop 

Modul   Grundlagenkurs 

Zeitdauer   ca. 90 Minuten 

DigCompEdu 3. Lehren und Lernen 

3.2 Lernbegleitung 

3.4 Selbstgesteuertes Lernen 

5. Lernerorientierung  

5.1 digitale Teilhabe 

5.2 Differenzierung und Individualisierung  

KMK-Strategie 

Bildung in der 

digitalen Welt 

  5. Problemlösen und Handeln  

     5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen  

     5.4 Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemlösen nutzen  

Voraussetzungen  Laptop, Tablet oder PC 

 Internetzugang 

 Vorabgespräch zur Ausgestaltung des Markts der Möglichkeiten  

Vorkenntnisse nicht notwendig 

 

 


