
 

 

 
Workshop 

Kursinhalte 

Bilder und Geschichten lassen sich besser im Gedächtnis speichern als abstrakte Aufzählungen von Fakten oder komplexe 

Sachverhalte. Beim digitalen Storytelling werden Fakten, Inhalte und Informationen in Form einer Geschichte multimedial 

erlebbar gemacht. So lassen sich Lerninhalte in allen Fächern, also zum Beispiel sowohl im Sprachunterricht als auch in 

naturwissenschaftlichen Fächern, interaktiv und anwendungsorientiert aufbereiten. Digitales Storytelling kann sowohl in 

der Unterrichtsvorbereitung eingesetzt werden als auch als Methode im Unterricht. Durch den bewussten und 

reflektierten Einsatz von digitalen Medien werden Schülerinnen und Schüler zu aktiven Ko-Kreatorinnen und -Kreatoren 

im Lernprozess. Das Festhalten von Erlebnissen und das Teilen mit der Gemeinschaft fördern die Zusammenarbeit und die 

Kommunikation zwischen den Lernenden. Der Einsatz von unterschiedlichen Medien (wie Audio, Video, Text) kann die 

Neugier und das Interesse der Lernenden wecken und gleichzeitig die Medienkompetenzen fördern. Der Workshop 

vermittelt Grundlagen und macht Vorschläge für Einsatzmöglichkeiten im Unterricht. 

 

Rahmenbedingungen  

Format   Workshop 

Modul   Grundlagenkurs 

Zeitdauer   ca. 90 Minuten 

DigCompEdu 3. Lehren und Lernen 

    3.1 Lehren 

    3.2 Lernbegleitung 

    3.3 Kollaboratives Lernen 

    3.4 Selbstgesteuertes Lernen 

6. Förderung der digitalen Kompetenz der Lernenden 

    6.1 Informations- und Medienkompetenz 

    6.2 Digitale Kommunikation und Zusammenarbeit 

    6.3 Erstellung digitaler Inhalte 

    6.4 Verantwortungsvoller Umgang mit digitalen Medien 

    6.5 Digitales Problemlösen 

KMK-Strategie 

Bildung in der 

digitalen Welt 

1. Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren 

    1.1. Suchen und Filtern 

1.2. Auswerten und Bewerten 

2. Kommunizieren und Kooperieren  

    2.1 Interagieren 



 

 

    2.2 Teilen 

    2.3 Zusammenarbeiten 

    2.4 An der Gesellschaft aktiv teilhaben 

3. Produzieren und Präsentieren 

    3.1 Entwickeln und Produzieren 

    3.2 Weiterverarbeiten und Integrieren 

    3.3 Rechtliche Vorgaben beachten 

6. Analysieren und Reflektieren 

    6.2. Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren 

Voraussetzungen ✓ Laptop, Tablet, PC, (digitale Tafel), Smartphone 

✓ Internetzugang 

Vorkenntnisse ✓ Keine Vorkenntnisse nötig 

 

 


