
 

 

 
Workshop 

Kursinhalte 

Soziale Medien, Messenger und Online-Games spielen in den Lebenswelten von Kindern und Jugendlichen eine große Rolle. 

Für Schülerinnen und Schüler bieten diese Potenziale im Zusammenhang mit Identitäts-, Informations- und Beziehungs-

management: Es gibt vielfältige Möglichkeiten, sich sozial und im Hinblick auf die eigene Persönlichkeit auszuprobieren, 

neue Kontakte zu knüpfen, Freundschaften zu pflegen, Gleichgesinnte zu finden und sich zu informieren.  

Gleichzeitig ergeben sich auch Herausforderungen wie sozialer Druck oder negative Online-Erfahrungen, die es zu 

bewältigen gilt. Ausgehend von Chancen und Risiken im Kontext des Medienhandelns Heranwachsender werden im 

Workshop gemeinsam Handlungsmöglichkeiten erarbeitet, um im Schul- und Unterrichtskontext digitale Resilienz zu 

fördern und Schülerinnen und Schüler im Hinblick auf ein selbstbestimmtes und sicheres Medienhandeln zu stärken.   

 

Rahmenbedingungen  

Format   Workshop 

Modul   Fortgeschrittene 

Zeitdauer   ca. 120 Minuten 

DigCompEdu   6. Förderung der digitalen Kompetenz der Lernenden 

     6.1 Informations- und Medienkompetenz 

     6.4 Verantwortungsvoller Umgang mit digitalen Medien 

KMK-Strategie 

Bildung in der 

digitalen Welt 

  4. Schützen und sicher Agieren 

     4.1. Sicher in digitalen Umgebungen agieren 

     4.2. Persönliche Daten und Privatsphäre schützen 

Voraussetzungen ✓ Laptop oder Tablet 

✓ Internetzugang 

✓ Lizenz für Edumaps auf Endgerät wünschenswert 

Vorkenntnisse ✓ Nicht erforderlich 

 


