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Spielend lernen — digitale Lernpfade und Rallyes mit
Actionbound

Workshop

Kursinhalte

Spielerisches Lernen steigert die Motivation und tragt zu positiven Lernerlebnissen bei — eine willkommene Abwechslung
im Klassenzimmer. Méglich ist das beispielsweise durch digitale Lernpfade und Rallyes oder Schulquizzen: Mit der App
Actionbound kdnnen digitale Lernpfade und Rallyes einfach und schnell angelegt werden. Durch die Einbindung von
Réatseln, Aufgaben und Wettbewerben sind die Lernenden aktiver Teil der Wissensvermittlung und werden sowohl im
selbststéandigen Lernen als auch in der sozialen Interaktion geférdert. Nebenbei erweitern die Lernenden mit der
multimedialen Anwendung ihre digitalen Kompetenzen.

Rahmenbedingungen

Format Workshop
Modul Grundlagenkurs
Zeitdauer ca. 90 Minuten

DigCompEdu 2. Digitale Ressourcen

2.1 Auswahlen
2.2 Erstellen und Anpassen

3.Lehren und Lernen
3.1Lehren
3.2 Lernbegleitung
3.4 Selbstgesteuertes Lernen

5. Lernerorientierung
5.2 Differenzierung und Individualisierung
5.3 Aktive Einbindung der Lernenden

KMK-Strategie 2. Kommunizieren und Kooperieren

Bildung in der 2.1Interagieren
digitalen Welt 2.3 Zusammenarbeiten
Voraussetzungen v’ Laptop, Tablet, PC, Smartphone

v"Internetzugang

Vorkenntnisse v" Nicht notwendig

digital
www.bildung-lsa.de/digitalassistenz | Telefon: 03915677365 assistenz

SACHSEN-ANHALT



