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Lésungsblatt zum Bewegungsspiel
,Das Sortiernetzwerk“

Uberp\rl'jfe d‘ich selbst! Las u n gs b I att
Das EVA-Prinzip

Aufgabe 1: Verbinde die verschiedenen Gerate mit der passenden Stelle des EVA-Prinzips!
Welche Gerate gehoren zur Eingabe, welche zur Verarbeitung und welche zur Ausgabe?
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Computermaus Tastatur Rechner/PC Bildschirm/Monitor

Aufgabe 2: Beschrifte das Sortiernetzwerk mit Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe. Wahle
anschlielend aus Aufgabe 1je ein Gerat aus und ordne es dem richtigen Bereich zu.
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