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EINLEITUNG

In der Lebensrealitat von Schiilerinnen und Schi-
ler (im Folgenden SuS abgekiirzt) stellt das Inter-
net eine feste GroRRe dar, um Nachrichten und
weiterfiihrende Informationen einzuholen. Laut
JIM Studie 2024 nutzt ,.ein (gutes) Drittel“ (mpfs,
2024, S. 45) der Zwolf- bis 19-Jahrigen die Platt-
formen Instagram, YouTube und TikTok, um sich
Uberdas aktuelle Weltgeschehen zu informieren.
Gleichzeitig gaben 61 % der befragten Jugend-
lichen an, im ,Verlauf des letzten Monats“ mit
,bewusstfalschen“oder ,irreflihrenden Informa-
tionen“ im Internet konfrontiert worden zu sein
(ebd., S.53).

Aus Daten der Sonderstudie zur PISA-Studie 2022
geht hervor, dass sich weniger als die Halfte der
SuS in Deutschland zutrauen, die ,Qualitat der
gefundenen Informationen auch leicht bewerten
zu konnen“ (Kastorff et al., 2025, S. 19). AulRer-
dem gebe ein Drittel der SuS in Deutschland an,
Informationen online zu teilen, ohne vorher de-
ren Richtigkeit zu prifen. Dieses ,alarmierende
Ergebnis [stellt ein] erhebliches Risiko fiir die
Verbreitung von Falschinformationen [dar], was
insbesondere bei Jugendlichen schwerwiegende
Konsequenzen“ (ebd.) habe. Basierend auf den
Ergebnissen der Studie sehen die Jugendlichen
in Deutschland die eigene digitale Informations-
kompetenz im internationalen Vergleich als ,,eher
ausbaufahig” (ebd.) an.

SEITE 2

MEDIENPADAGOGISCHE
HINWEISE FUR LEHRKRAFTE

Neben den personlichen Fahigkeiten der SuS,
beeinflussen auch technische Einflussfaktoren,
welche angesichts der Verarbeitung enormer
Datenmengen hinzugezogen werden, die Sicht-
barkeit von Informationen im Internet. Diese
Datenmengen werden beispielsweise durch Fil-
ter-, Such- und Empfehlungsalgorithmen kura-
tiert. Diese automatisierte Zusammenstellung
von Inhaltsvorschlagen lasst sich auBerdem durch
verschiedene Moglichkeiten wie Social Bots und
Fake Accounts beeinflussen (BSI, o. J.).

Die zuvor genannten Studien verdeutlichen die
Relevanz der Forderung digitaler Informations-
und Medienkompetenzen, welche Lernende be-
fahigen, Informationen zu erfassen und mit ihnen
entsprechend umzugehen, um an unserer me-
diatesierten Gesellschaft teilhaben zu kénnen.




Der vorliegende Selbstlernkurs behandelt das
Thema Desinformation (ugs. ,Fake News"“) und
wurde fir SuS in Sekundarschulen und Gym-
nasien ab der achten Klasse konzipiert. Der
Kurs zielt darauf ab, die folgenden Kompeten-

1. WELCHE KOMPETENZEN WERDEN ADRESSIERT?

Unterricht zu integrieren. Besonderer Wert wird
in den aufeinander aufbauenden Modulen auf
die Bereiche ,Schiitzen und sicher Agieren” so-
wie ,Reflektieren und Analysieren gelegt, wobei
der dritte Kompetenzbereich ,Produzieren und

Prasentieren”im Moodle-Kurs ,Fake News“ aus-
geklammert wird.

zen der KMK-Strategie ,Bildung in der digitalen
Welt" (KMK, 2016, S.16-19) materialgestiitzt in den

1.1 BEZUGE ZUR KMK-STRATEGIE ,,BILDUNG IN DER DIGITALEN WELT“

1. SUCHEN, VERBREITEN UND AUFBEWAHREN

1.1 Suchen und Filtern
11.4 Relevante Quellen identifizieren und zusammenfihren

1.2 Auswerten und Bewerten
1.21 Informationen und Daten analysieren, interpretieren und kritisch bewerten
1.2.2 Informationsquellen analysieren und kritisch bewerten

2. KOMMUNIZIEREN UND KOOPERIEREN

2.4 Umgangsregeln kennen und einhalten

2.4 Verhaltensregeln bei digitaler Interaktion und Kooperation kennen und anwenden
2.5 An der Gesellschaft aktiv teilhaben

2.5.3 Als selbstbestimmter Blrger aktiv an der Gesellschaft teilhaben

4.1 Sicher in der digitalen Umgebung agieren
411 Risiken und Gefahren in der digitalen Umgebung erkennen, reflektieren und
berlcksichtigen
4.2 Strategien zum Schutz entwickeln und anwenden

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen
5.2 Eine Vielzahl von digitalen Werkzeugen kennen und kreativanwenden

6.1 Medien analysieren und bewerten
6.11 Gestaltungsmittel von digitalen Meidenangeboten kennen und bewerten
6.1.2 Interessengeleitete Setzung, Verbreitung und Dominanz von Themen
in digitalen Umgebungen kennen und beurteilen
6.1.3 Wirkung von Medien (z.B. mediale Konstrukte, Stars, Idole, Computerspiele und
mediale Gewaltdarstellungen) analysieren und konstruktivdamit umgehen
6.2 Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren
6.2.1 Vielfalt der digitalen Medienlandschaft kennen
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1.2 AUSZUGE AUS FACH- UND RAHMENLEHRPLANEN

Im aktuellen Fachlehrplan fir Sekundarschulen im Fach ,Sozialkunde® und im Rahmenplan fir
Gymnasien im Fach ,Lernen in der digitalen Welt“ des Landes Sachsen-Anhalt (Stand Juni 2025)
finden sich dies-bezlglich drei Kompetenzschwerpunkte, welche die Grundlage des vorliegenden
Kurses bilden:

Rahmenplan fiir Gymnasien ,Lernen in der digitalen Welt*, Schuljahrginge 7/8:
,Meinungsbildung im digitalen Zeitalter reflektieren” (MB LSA, 2023, S. 32)

Fachlehrplan fiir Sekundarschulen ,Sozialkunde®, Schuljahrgang 8:
,Meinungsbildung in der digitalen Welt untersuchen” (MB LSA, 2019, S.17)

O

Fachlehrplan fiir Sekundarschulen ,,Sozialkunde®, Schuljahrgange 9/10:
,Politische Streitkulturen in der digitalen Welt untersuchen” (MB LSA 2019, S. 21)

1.3 LERNZIELE IM KURS

Unter Beriicksichtigung dieser Kompetenzschwerpunkte wurden folgende kognitive Lernziele
entlang der Taxonomie nach Bloom (hum.at, o. J.) aufgestellt:

WISSEN

Die SuS kénnen verschiedene Kriterien und Methoden zur Uberpriifung von
Nachrichten aufzdhlen, einschlieflich der Angebote von Faktencheck-Seiten, wie
zum Beispiel dpa-Faktencheck, mimikama oder correctiv.

VERSTANDNIS

Die SuS kdnnen erldautern, wie (Bild-) Gestaltungstechniken, wie z. B. Clickbait, gezielt
genutzt werden, um Aufmerksamkeit zu gewinnen und meinungsbildung zu beeinflussen.
Die SuS kénnen Hypothesen tber den Ursprung und die Authentizitat von Informationen
bilden und mogliche Irritationen beschreiben.

ANWENDUNG

Die SuS kénnen die Ruckwartssuche von Bildern und die Nutzung von Faktencheck-
Seiten im Browser ausfiihren.

ANALYSE

Die SuS sind in der Lage, eigene Kriterien und Methoden zur Uberprifung von
Nachrichten zu entwickeln, um die Authentizitdt von Informationen sicherzustellen.

ERSCHAFFEN
Die SusS kdnnen einschdtzen, ob es sich bei vorliegenden Informationen um
Desinformation oder andere irrefiihrende Inhalte handelt.

BEURTEILUNG
Die SuS kénnen die Chancen und Risiken der Meinungsbildung im
Internet bewerten und reflektieren.
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2. VORSCHLAG FUR DIE KURSPLANUNG —
INHALTE UND ZEITLICHER AUFWAND

Dieser Kurs ist mit einer Bearbeitungsdauer von  Lehrkrafte kénnen als Trainerinnen oder Trainer
90 Minuten (Doppelstunde) fir die Freiarbeitim  zudem inhaltliche Anpassungen am Kurs vorneh-
Klassenraum vorgesehen. men, um ihn starker auf die SuS abzustimmen.
Es sind jedoch auch andere Szenarien denkbar: ~ Durch das Bereitstellen der Musterlosungen kon-
So konnen die SuS die Inhalte beispielsweise zu  nen die SuS ihre Ergebnisse selbststandig ab-
Hause erarbeiten und anschlielend gemeinsam  gleichen; alternativ konnen die Losungen auch
im Unterricht reflektieren. AuRBerdem istes mog-  von der Lehrkraft genutzt werden, um die Arbeit
lich, einzelne Kapitel des Kurses nach und nach  der SusS zu lberprifen.

freizuschalten, um den Unterricht Uber einen

langeren Zeitraum zu begleiten.

O 10 MIN

Der Kurs wird durch die Figur ,Vizzy“ vorgestellt. Anschlielend findet eine Aktivierung
der SuS durch kurze Fragen statt.

RAPITEL 1 DEFINITION e 20 MIN |
Die SuS lernen, was Desinformation ist und welche Strategien darin verfolgt werden.
+" AuBerdem wird ihnen die Rolle der Plattformen bei der Zusammenstellung von

Inhalten erlautert.

Es werden verschiedene Moglichkeiten des Vorkommens von Desinformation vorgestellt
(Texte, Bildbearbeitung, Video).

Aullerdem findet ein kurzer Exkurs zum Thema ,Deepfake” statt.

Das Losungswort des Kapitels lautet ,Bildersuche®

LOSUNGSWORT DES KAPITELS: ,,BILDERSUCHE“
(ZU FINDEN BEI DEM BILD IN ,FOTOMONTAGE" IN KAPITEL 2.2).

. Die SuS erarbeiten die einzelnen Schritte, die beim Erkennen von Desinformation
wichtig sind. Sie erhalten dort anschlieBend den Spickzettel ,Desinformation erkennen®,
welchen sie sich lokal abspeichern konnen.

Die Su$S analysieren selbstgewahlte Beispiele und teilen ihre Ergebnisse im Kurs
(per Upload in die Aktivitat ,Aufgabe®).

ZUSATZLICHES KEINE ANGABE

Den SuS wird das selbststandige Abgleichen durch das Bereitstellen von
Musterlosungen ermdglicht. Dies findet auf3erhalb der Kursarbeitszeit statt.
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Die Inhalte des Kurses sind so gestaltet, dass sie
eine mediendidaktische Vielfalt bieten, indem
verschiedene Medien, Materialien und Aufgaben-
typen zum Einsatz kommen. Diese Multimodali-
tat zielt darauf ab, die Motivation der Lernenden
zu steigern und sowohl differenziertes als auch
selbstorganisiertes Lernen zu fordern. Durch die
Methodenvielfalt wird den unterschiedlichen

3.1 ELEMENTE DES STORYTELLINGS

Zur Rahmung des Kurses wurde eine Ge-
schichte entwickelt, in welcher die SuS vom
Algorithmus ,Vizzy“ begleitet und zu Fakten-
checkerinnen und Faktencheckern ,ausgebil-
det“ werden.

Bei der Figur des ,Vizzy“ handelt es sich um ei-
nen Filteralgorithmus, welcher fir die fiktive
Social-Media-Plattform ,Connect” arbeitet.
Seine Aufgabe besteht also darin, Inhalte
auszusortieren, welche gegen die Richtlinien
der Plattform verstofRen.

ABBILDUNG 1

Die Figur ,Vizzy“

Hey, ich bin Vizzy!

Es wird das Szenario aufgebaut, dass ,Vizzy“
aufgrund eines erhohten Aufkommens von
Desinformation stark tberlastet sei und sei-
ne Tatigkeit kaum bewaltigen konne.

3. WIE SIND DIE KURSINHALTE AUFBEREITET?

Lernbedurfnissen und -stilen der SuS Rechnung
getragen. Zudem wird eine Lebensweltorientie-
rung angestrebt, die sicherstellt, dass die Lern-
inhalte relevant und anwendbar im Alltag der Ler-
nenden sind. Diese Aspekte tragen unterstiitzen
die Lernenden dabei, ihre individuellen Lernziele

effektiv zu erreichen.

Deshalb wendet er sich an die Kursteilneh-
menden und bittet um deren Unterstutzung.
Um die SuS auf diese wichtige Aufgabe des
Erkennens von Desinformation vorzubereiten,
leitet ,Vizzy“ sie als Experte durch den Kurs.

Ininsgesamt drei Theoriekapiteln werden fol-
gendeThemenbehandelt:, DefinitionvonDes-
information®, ,Vorkommen von Desinforma-
tion“ und das , Erkennen von Desinformation®,
In jedem dieser Kapitel erhalten die SuS ein
Losungswort, das sie am Ende des jeweiligen
Kapitels eintragen missen. Dadurch werden
sie in diesem ersten Teil des Kurses fir das
Thema sensibilisiert und konnen dieses Wis-
sen im anschlieBenden Praxisteil anwenden.
Der Zugang ist nur moglich, wenn die korrek-
ten Losungsworte eingetragen wurden.
Weitere Ausfihrungen zu den spielerischen
Elementen folgen in Kap. 3.2.

In diesem Praxisteil nehmen die SuS die Rolle
der Faktencheckerin oder des Faktencheckers
ein, welche selbst Falle priifen missen (s. Kap.
4.5). Daflir werden ihnen unterschiedliche Fall-
akten vorgelegt, aus denen sie wahlen kon-
nen. Die Bearbeitung der Akten ist in Einzel-
oder auch Gruppenarbeit moglich. Dadurch
wird das Prinzip der Exemplaritat zu einem
festen Bestandteil des Kurses.

ABBILDUNG 2

Was ist Desinformation?
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3.2 ELEMENTE DER GAMIFICATION

Der Begriff Gamification meint das Einbeziehen
von Spielelementen in eine eigentlich spielfrem-
den Umgebung. Es werden also beispielsweise
Abzeichen, Level oder Sammelobjekte genutzt,
um Motivation zu generieren (Deterding et al,,
2011, S.3 und LMZ, 2025). Fir die Lernplattform
Moodle werden zu diesem Zweck verschiedene

3.2.1 Stash

Stash ist ein Plugin, in welchem Objekte gene-
riert undim Kurs versteckt werden konnen. Sie SuS
verfligen Uber ein eigenes Inventar, in welchem
die gesammelten Objekte abgelegt werden.
Entsprechende Einstellungen konnen uber die
Flache ,Berichte” im Stash-Block (rechts am Kurs-
rand) vorgenommen werden.

Insgesamt wurden fiir den Kurs drei Objekte er-
stellt, welche an verschiedenen Stellen des Kur-
ses von den SuS eingesammelt oder auf einem
virtuellen Marktplatz im Kurs erhalten werden
konnen: ,Cookies®, ,Lupe®, ,Stern”

Plugins, also Erweiterungen, angeboten, welche
die Administratorin oder der Administrator der
Moodle-Instanz einsehen und verwalten kann.
Fir den vorliegenden Kurs wurde mit den Plug-
ins ,Stash“ und ,Batches” gearbeitet, welche im
Folgenden kurz vorgestellt werden sollen.

Wie bereits oben genannt, missen die SuS am
Ende eines jeden Kapitels ein Losungswort ein-
geben, welches sie im Laufe des Kapitels erar-
beitet oder gefunden haben. Die Eingabemaske
des Losungswortes wurde Uber die Moodle-Akti-
vitat ,Test” erstellt. Die korrekten Losungsworte
sind in Kap. 2 dokumentiert.

Haben die SuS das richtige Losungswort einge-
tragen, erhalten sie im automatischen Feedback
des Tests das Objekt , Cookie®

Die Teilnehmenden des Kurses benétigen drei
»Cookies*, welche sie auf dem Marktplatz gegen
eine Lupe eintauschen miissen, um zum Praxis-
teil zu gelangen.

N
ABBILDUNGEN 3,4 & 5
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3x Cookies als Belohnung 1x Lupe als Zugangsmittel 3x Stern als Zusatzleisung
S /

ANMERKUNG

Cookies werden von Internetseiten genutzt,

um personenbezogene Daten zu sammeln. Es
handelt sich also um kleine Datensatze, welche
beispielsweise IP-Adressen, E-Mail-Adressen
oder auch Passworter speichern. Es gibt tech-
nisch notwendige Cookies, welche das Funkti-
onieren der Webseite bedingen und technisch
nicht notwendige Cookies, welche das Nutzungs-
verhalten speichern, um es beispielsweise an
Dritte weiterzugeben. Fiir einen geschitzten
Umgang im Internet wird empfohlen, Cookies
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regelmaRig zu lI6schen, Drittanbieter-Cookies in
den Einstellungen zu verbieten oder auch den
anonymen Modus im Browser zu verwenden
(Verbraucherzentrale, 2024 und bsi, 0.J.).

Ein reflektierter Umgang mit Cookies im Inter-
net ist ein elementarer Teil der Medienbildung
von SuS. Da das Sammeln von ,,Cookies“ in dem
vorliegenden Kurs als spielerisches Element
eingebaut wurde, bietet sich hier ein guter
Einstieg, um sich mit den SusS liber das Thema
,Cookies“im Unterricht auszutauschen.



Zusatzlich sind im Kurs drei ,Sterne versteckt,
welche von den SuS eingesammelt werden kon-
nen. Diese ,Sterne” sollen die Neugier der SuS
wecken und sie zum Stobern anregen, was laut
Loewenstein einen wesentlichen Faktor fur die
intrinsische Motivation darstellt (Loewenstein,
1994). Das Stobern ermdglicht es den Lernenden,

3.2.2 Batches

Neben den sammelbaren Stash-Objekten, konnen
auch insgesamt drei sogenannte Badges (Abzei-
chen) als Errungenschaften erlangt werden. Durch
solche Abzeichen wird der Lernfortschritt doku-
mentiert und die Leistungen der SuS werden

ABBILDUNG 6

Sonstige Bildungseinrichtungen / LISA | Projekt Digitalassistenz
SLK "Fake News"

Kurs  Einstellunger eilnehmer/innen  Bewertungen  Berichte

Lobby

Desinformation entlarven: "Fake News" und Faktencheck in der digitalen Welt

Screenshot der Startseite des Kurses mit dem Badges-Block (rechts).

die Lernumgebung aktiv zu erkunden und for-
dert so ein tieferes Verstandnis der Inhalte. Das
Sammeln aller ,Sterne” wird mit dem Spezial-
Abzeichen ,Sternfangerling” belohnt.

Das Einsammeln der ,Sterne” ist freiwillig und
hat im Gegensatz zu den ,Cookies” oder der
,Lupe“keine funktionale Relevanz fiir den Kurs.

anerkannt (moodle, 2021). Die Abzeichen sind
im Batches-Block rechts am Kursrand zu finden.
AuBerdem erhalten die SuS eine Benachrichti-
gung via Mail und konnen die Badges auf ihren
lokalen Speicher herunterladen.

-* Bereich
Dein Inventar mit bereits
= ]
i i freigeschalteten
Neue Badges ' BatChES

ABBILDUNGEN 7, 8 & 9

7 Abzeichen
i~
%

1- l?pezial-ﬁ\bzeichen )
.+ / Sternfingerling

\fakten:heck -

i Coleg | ot

Abzeichen , Faktencheck®,
wenn der Theorieteil erfolg-
reich abgeschlossen wurde.

Spezialabzeichen ,,Sternfinger-
ling®, wenn alle Sterne ein-
gesammelt wurden.

Abzeichen , Kursabschluss*
wenn der Kurs erfolgreich
abgeschlossen wurde.

T ———
Abzeichen
Kursabschluss

B

{4
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Der Selbstlernkurs ist grundsatzlich so konzi-
piert, dass die SuS ihn selbststandig durchlaufen
konnen. Auch die Ergebnisse des Praxisteils kon-
nen durch das Bereitstellen von fallspezifischen
Musterlosungen selbststandig abgeglichen wer-
den.

Dabei kann der Kurs in einem Rutsch oder auch
gestlckelt absolviert werden. Eine schrittweise
Bearbeitung bietet sich beispielweise an, wenn
der Kurs parallel mit Input aus dem Unterricht
genutzt wird.

@ Erklarvideos
Was ist Desinformation®; , Plattformen®
und ,Bildbearbeitung”

‘ ‘ Spickzettel

,Desinformation erkennen®

4. WELCHE AKTIVITATEN KOMMEN IM KURS VOR?

Der Fortschritt (bestandene Tests, Stash-Elemen-
te und Badges) werden trotz Unterbrechungen
beibehalten, insofern nicht anders durch die
Trainerin oder den Trainer eingestellt.

Im Laufe des Kurses werden die SuS auch dazu
angeregt, ihre Fragen und Eindrlcke in den Un-
terricht zu tragen, um diese gemeinsam zu be-
sprechen/diskutieren. Gleichzeitig kdnnen bei-
spielsweise die folgenden Inhalte aus dem Kurs
auch einzeln enthnommen und in verschiedens-
ten Unterrichtskontexten eingesetzt werden, ohne
dass der ganze Kurs in den Unterricht eingebun-
den werden muss:

h5p-Anwendungen

z.B. die Fallakten im Praxisteil,
,Spurensuche” (Kapitel 3) oder
,Sortieren von Begriffen” (Kapitel 1.3)

4.1 AKTIVITAT FORUM ,, ANKUNDIGUNGEN*

Gleich zu Beginn des Kurses wird der Lehrkraft durch einen Ankiindigungsbereich

=

die Moglichkeit gegeben unidirektional mit den Kursteilnehmenden zu kommuni-
zieren (z.B. Aufgabenstellungen und Zeitmanagement im Sinne von , Arbeite das
Kapitel 1 bis zum Datum X durch®).

4.2 AKTIVITAT FORUM , EURE FRAGEN*

Gleich danach folgt erneut ein Forum, in welchem die SuS Fragen stellen und

8

beantworten kénnen. Damit wird eine schriftbasierte Moglichkeit der Kommu-
nikation untereinander oder mit der Lehrkraft gegeben. Ferner kdnnen an dieser

Stelle Fragen fiir einen moglichen Austausch im Unterricht gesammelt werden.

4.3 VIDEOKONFERENZ ZUM KURS

Um auch einen audiovisuellen Austausch in der Klasse von Zuhause aus zu ermog-

o

lichen, wurde ein BigBlueButton-Raum in diesem Kurs integriert. Hier konnen sich
die SuS mit oder auch ohne die Lehrkraft zusammensetzen und kommunizieren.

Dies kann beispielweise hilfreich bei der Bearbeitung des Praxisteils sein.

ANMERKUNG

Die Aktivitaten Forum und Videokonferenz sind als
Vorschldge zu verstehen. Die Lehrkraft kann selbst
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entscheiden, ob diese genutzt oder ausgeblendet
werden sollen.



4.4 AKTIVITAT GLOSSAR ,,BEGRIFFE AUS DEM KURS“

Der Selbstlernkurs verfugt Gber ein Glossar, in welchem zentrale Begriffe zielgruppen-
orientiert definiert werden. Die bereits erstellten Glossareintrage missen zusatzlich
zum Kurs importiert werden, da es Moodle technisch nicht anders zulasst. Deshalb
finden

Sie unter der Aktivitat ,Glossar” eine .xml-Datei, welche Sie mit einem Klick auto-
matisch herunterladen mussen. AnschlieBend klicken Sie auf die Aktivitat ,Glossar”
und dann die Flache ,Eintrdge importieren” (grauer Button rechts). Hier kdnnen Sie
die zuvor heruntergeladene Datei hochladen und das Glossar in den Kurs laden.
Eine ausfihrliche Anleitung finden Sie hier: Glossareintrage importieren — Moodle-
Docs (moodle, 2009).

Nach dem erfolgreichen Import kdnnen die Glossarbeitrage jederzeit angepasst
oder auch erganzt werden. Es ware beispielweise vorstellbar, dass das Erweitern

des Glossars zu einer zusatzlichen Aufgabe der SuS gemacht wird oder unbekannte
Begriffe selbststandig fortlaufend hinzugefligt werden.

Alle bisherigen Eintrage wurden flir den Kurs ,,automatisch verlinkt®

Tritt der definierte Begriff also im Kurs auf, so wird er an dieser Stelle mit einem Link
versehen. Mit einem Klick auf diesen Link, 6ffnet sich ein Popup-Fenster, in welchem
dann die Definition aus dem Glossar abgebildet ist.

ABBILDUNG 10
Screenshot der
@ Glossar - Begriffe aus dem Kurs “ Startseite des
Kurses mit der Akti-

vitat Glossar und
den zu importieren-
den Eintragen.

Glossareintrage fur den Import

@ Nicht verfugbar, auBer: Sie sind nicht Teilnehmer/in ...

| ,
SCHWIERIGKEITEN MIT DER AUTOMATISCHEN VERLINKUNG?

Sollte die automatische Verlinkung nach dem Import ~Filter”. Dort wird Ihnen eine Liste an Filtern ange-

nicht funktionieren, so kdnnte es an einem nicht frei-
geschalteten Filter liegen. Um das Problem zu, klicken
Sie als Trainerin oder Trainer oberhalb des Kurstitels
zudchst auf Reiter ,Mehr” und anschlieRend auf

Sonstige Bildungseinrichtungen / LISA | Projekt Digitalassistenz

SLK "Fake News"

Kurs

y .
Bewertungen  Berichte  Mehr v

Fragensammlung

Finstellungen  Teilnehmer/innen

Lobby

Inhaltsspeicher

Kursabschluss
Desinformation entlarven: "Fake It

adges

Hiter

\ | LTiExterne Tools

L Als LTI-Tools bereitgestellt Filter
Papierkorb

Neue Finladung fiir den temporaren Kurszugang,

— ) Kurs wiederverwenden

(= poodiiFilter

Multimedia-Plugins

HSP anzeigen

Autoverlinkung 2u Glossaren

URL als Link oder Bild anzeigen

TeX-Notation
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Filtereinstellungen in Kurs: SLK "Fake News"o

zeigt, welche Sie (de-) aktivieren konnen. Aktivieren
Sie dort den Filter , Autoverlinkung zu Glossaren®, um
die Funktion des automatischen Verlinkens freizu-
schalten.

ABBILDUNGEN 11 & 12

Screenshot der Starseite des Kurses und der
Filtereinstellungen.

Aktiv?

Einstellungen

Standard (An) ¢

Standard (An) ¢ °

Standard (Aus) ¢

Standard (An) &

Standard (An) &

Standard (Aus) ¢

standard (Aus) ¢

An o

Standard (An) &

Standard (Aus) ¢


https://docs.moodle.org/19/de/Glossareintr%C3%A4ge_importieren
https://docs.moodle.org/19/de/Glossareintr%C3%A4ge_importieren

4.5 AKTIVITAT MOOTIMETER , ABFRAGE“ ZUR BESTANDSAUFNAHME UND
SELBSTREFLEXION VON MEDIENNUTZUNG UND DESINFORMATION

S

Nach einer kurzen Einflihrung in den Kurs werden tiber die Moodleaktivitat
»Mootimeter” drei kurze Fragen gestellt. Dabei handelt es sich um Multiple-Choice
und Freitext-Aufgaben, in denen Fragen zum eigenen Informationsverhalten und
zu Desinformation gestellt werden. Die Aktivitat bietet sich sehr gut an, um eine
Aktivierung bei den SuS zu vollziehen (Mayer, 2020).

Der Lehrkraft und auch den SusS bietet sich neben der Beantwortung der Fragen
auch eine Gesamtansicht der Antworten aller Teilnehmenden als Diagramme oder
Wortwolken.

Zur gemeinsamen Auswertung der Ergebnisse im Klassenverband konnen die aktu-
elle JIM-Studie 2024 (mpfs, 2024, S. 43-48) oder auch die Ergebnisse von Kastorff
et al. 2025 hinzugezogen werden.

4.6 SENSIBILISIERUNG DURCH AUFKLARUNG:
DREI EINFUHRENDE THEORIEKAPITEL

]

Wie bereits oben erwdhnt gibt es drei Kapitel, in welchen Desinformation und

das Erkennen dieser thematisiert wird. Dabei wurden Texte, Videos und interaktive
H5P-Anwendungen erstellt und eingearbeitet.

Zur Orientierung der Su$ sind Aufgaben, Hinweise oder Hintergrundinformationen
durch farblich markierte Infoboxen hervorgehoben. Alle im Kurs hochgeladenen
Videos verfiigen tber deutschsprachige Untertitel, welche in der Navigationsbar

des Videoplayers (de-)aktiviert werden kénnen.

ABBILDUNG 13

£
Es ist ein Lieblingsgetrénk.

—_— 27 Ix (B8) &

Screenshot des Videoplayers von Moodle mit der Aktivierung
des Untertitels

N /

ANMERKUNG ZU KAPITEL 1.3 ,,BEGRIFFE RUND UM DESINFORMATION“

Hier befindet sich eine H5P-Anwendung, in welcher Aufgrund der Eigenschaften der genutzten H5P-An-

Begriffe von ,Finde ich okay“ bis , Finde ich gefahr- wendung lassen sich keine abweichenden Sortie-
lich“ sortiert werden mussen. Bei der ,Losung” der rungen abspeichern. Jedoch kénnen solche anderen
Anwendung handelt es sich eher um eine Maglich- Maoglichkeiten im Unterreicht mit den SuS kommuni-
keit der Sortierung (Aprilscherz, Satire, Gerlicht, ziert und diskutiert werden.

Fehlinformation, Desinformation).
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4.7 AKTIVITAT TEST

Wie bereits zuvor erwahnt, endet jedes theoretische Kapitel mit einem kurzen Test,

in welches die SuS das passende Losungswort eingeben miissen. Wenn die Einga-
be richtig ist, dann erhalten die SuS eine Belohnung in Form eines ,Cookies* liber

die Feedbackfunktion des Tests. Die Tests konnen mehrmals durchgefiihrt werden,
jedoch erhalten die SuS nur einen ,,Cookie“ pro Test flr ihr Inventar. Somit missen
alle drei Losungsworte eingetragen werden, um die notwendige Anzahl an ,,Coo-

kies“ zu erhalten.

Die ,Cookies” werden bendétigt, um sie auf dem Marktplatz gegen eine ,Lupe” ein-

zutauschen (siehe Kap. 3.1)

4.8 PRAXITEIL (EIN KAPITEL)

Im Praxisteil schliipfen die SusS selbst in die Rolle
einer Faktencheckerin oder eines Faktencheckers
und bearbeiten eine ausgewahlte Fallakte. Dies
kann in Einzel- oder auch Gruppenarbeit passie-
ren. Moodle bietet hierflir beispielsweise die
Moglichkeit, Gruppen anzulegen, in welchen die
SuS gemeinsam arbeiten konnen. Da dies ab-
hangig von der Teilnehmendenzahl und auch
der Aktenauswahl ist, wurden standardmallig
keine Gruppen angelegt. Diese kann die Traine-
rin/ der Trainer des Kurses jedoch schnell und
nach eigenen Anspriichen einrichten. Eine An-
leitung findet sich hier: Gruppen — MoodleDocs
(moodle, 2023a).
Fir jede Fallakte wurde eine eigene Moodlesei-
te erstellt, damit die Lehrkraft Gber die Sicht-
. barkeitsoptionen entscheiden kann. Akten die
beispielsweise als ,ungeeignet” eingeschatzt
werden, konnen auf der Moodle-Kursseite ver-
borgen oder ganzlich geldscht werden.

ABBILDUNG 14

@ Akte 1: "EM Viertelfinale” (Einzelarbeit) &

R Verfiigbar, aber auf Kursseite nicht anzeigen v

O @ Auf Kursseite anzeigen
Fur Teilnehmer/innen w'erfug\:ar (vorbenhaltlich von anderen
Zugangsbeschrankungen)

O ® Auf der Kursseite verbergen
@ Fur Tellnehmer/innen nicht sichtbar

@ W Verfligbar, aber auf Kursseite nicht anzeigen
Fr Teilnehmer/innen verfagbar, wenn ein Link bereitgestelit
wird. Aktivitaten werden weiterhin in den Bewertungen und in
Berichten angezeigt

Eine Akte besteht aus einer Abbildung des
zu analysierenden Gegenstandes und ei-
nem Fragenkatalog, welcher in der H5P-
Anwendung ,Documentation Tool“ zusam-
mengestellt wurde. Die Fragen wurden
entlang der im Theorieteil erarbeiteten Schritt-
folge gestellt, womit der theoretische In-
put an dieser Stelle praktisch gefestigt wird.
Wichtig sei an dieser Stelle zu erwdhnen, dass
das Dokumentation-Tool keine Zwischenstéan-
de speichert und somit ein Abbrechen des
Ausfiillens zu einer Zuriicksetzung der An-
wendung fiihrt.

Zur Unterstiitzung wahrend der Bearbeitung
des Praxisteils empfiehlt es sich, die Handrei-
chung ,Desinformation erkennen (PDF) hinzu-
zunehmen, welche die Lernenden automatisch
mit Abschluss des dritten Theoriekapitels erhal-
ten haben.

Abschluss v

Abschluss v

Screenshot der Akten im Bearbeitungsmodus mit den Einstellungen zur Sichtbarkeit.
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https://docs.moodle.org/500/de/Gruppen

ABBILDUNGEN 15 & 16

Akte 1 - Einzel

Akte 1 - Das EM-Viertelfinale
wird wiederholt?

Einfuhrung

Deine Daten

Beispielbild

Hintergrundinformationen

Inhaltsanalyse
@ Inhaltsprifung

@ Bildanalyse

® Ergebnis

@ Reflexion
© Dokument erstellen lassen

@ Du hast es geschafftl

Screenshots der H5P-Anwendung ,,Documentation Too

Dokument erstellen lassen

Hier kannst du deinen Text abspeichern und anschlieBend in den Moodle Kurs hochladen.

ANMERKUNG

Bei dem Ausflillen der Textfelder kann es zeitweise
vorkommen, dass die SuS keine Informationen zur
Erflllung der Aufgabe finden kénnen. Betreffende

Wenn alle Felder ausgefullt wurden, kdnnen sich
die SuS innerhalb der H5P-Anwendung ein Do-
kument mit ihren Antworten erstellen lassen,
welches dann auch automatisch heruntergela-
den wird.

Anschlielend missen sie das Dokument in den
Moodlekurs (Aktivitat ,Aufgabe®) hochladen, da-
mit die Lehrkraft die Arbeiten einsehen und ge-
gebenenfalls bewerten kann.

Das Hochladen des erstellten Dokuments ist eine
der beiden Voraussetzungen, um an die Muster-
I6sungen zu gelangen. Als zweite Voraussetzung
mussen die SuS den Button ,als erledigt kenn-
zeichnen“ anklicken, welcher am Seitenanfang
jeder Fallakte in einem grau hinterlegten Kasten
zu finden.

Durch den selbststandigen Zugang zu den Must-
erlésungen ist ein eigenstandiges Abgleichen
durch die SuS ermoglicht worden. AuRerdem kon-
nen die Musterldsungen auch von der Lehrkraft
hinzugezogen werden, um gemeinsam in der
Klasse tber die Falle zu diskutieren.

Akte 1 - Einzel

Akte 1 - Das EM-Viertelfinale
wird wiederholt?

Abbrechen

® Einfahrung

Deine Daten

Die folgenden Seiten enthalten erforderliche Felder, die ausgefiillt werden miissen, um die

Eingaben zu begutachten oder abzusenden:

« Ergebnis

Beispielbild

Hintergrundinformationen

Inhaltsanalyse

Inhaltsprifung

Bildanalyse

Ergebnis

Reflexion
© Dokument erstellen lassen

@ Du hast es geschafft

|u

(links mit Fehlermeldung und rechts ohne).
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Stellen missen sie mit ,Keine Angaben gefunden®
oder so ahnlich beantworten, da die Textfelder nicht
leer gelassen werden dirfen.

Ein Gesprach Uber die Ergebnisse im Klassenver-
band bietet sich auRerdem an, da die SuS an
zwei Stellen in der Fallanalyse ihre eigene Wahr-
nehmung reflektieren.

Eine gegenseitige Kontrolle der SuS unterein-
ander ist zunachst nicht fur den Kurs vorge-
sehen, jedoch konnte dies bei Bedarf Uber die
Moodleaktivitat ,Gegenseitige Beurteilung” ein-
gerichtet werden. Hierzu finden sich auf der
Moodle-Homepage weitere Informationen: Ge-
genseitige Beurteilung — MoodleDocs (moodle,
2023b). Um die SuS zum selbststandigen Ab-
gleich mit den Musterlosungen zu befahigen,
mussten die Musterldsungen vorher entspre-
chend durch die Trainerin oder den Trainer an
die kontrollierenden Sus verteilt werden.

Abbrechen

Dokument erstellen lassen

Hier kannst du deinen Text abspeichern und anschlieBend in den Moodle Kurs hochladen.

[@ Dokument erstellen

auf der Seite zur Erstellung von Dokumenten


https://docs.moodle.org/500/de/Gegenseitige_Beurteilung
https://docs.moodle.org/500/de/Gegenseitige_Beurteilung

ANMERKUNG

Mit diesen Einstellungen wird erreicht, dass die
SusS die passende Musterlosung fur die entspre-
chende Fallakte erhalten. Dies ist jedoch auch
fehleranfallig. Beispielsweise konnten die SuS
auf allen Fallaktenseiten den Button ,als erledigt
kennzeichnen® betatigen und beim Hochladen
eines Dokumentes Zugriff zu mehreren Muster-
[6sungen erhalten. Es empfiehlt sich an dieser
Stelle, einen Zwischenstand von den SuS zu er-
fragen, damit keine leeren Dateien hochgeladen
werden.

A ABBILDUNG 17

v Verfugbarkeit

Als Trainerin oder Trainer konnen Sie die Vor-
aussetzung fur den Zugang zu den Musterlo-
sungen fur Ihren Unterrichtskontext individuell
anpassen. Eine recht einfache Moglichkeit ware
das Einstellen eines Verfligbarkeits-datums in
den Einstellungen der Aktivitat.

Es sei an dieser Stelle angemerkt, dass die SuS
und Lehrkrafte eingeladen sind, mehrere Akten
zu bearbeiten oder die Fallakten an anderer
Stelle im Unterricht und losgeldst vom Kurs ein-
zusetzen.

Abgabebeginn o Aktivieren \i 18 & i\ |i Juni s t\ \i 2025 ¢ i| ‘E‘ |i£i\ 5]
Falligkeitsdatum ©® O Aktivieren | 18 ¢ ¢ || 2025¢ || 10¢ || 062 |8
Letzte Abgabemoglichkeit ©® O Aktivieren | 18 ¢ ¢ 2025 ¢ 10 ¢ 06 ¢ | B
An Bewertung erinnern ©® O Aktivieren | 18 # $ || 20254 || 104 || 06+ | M

() Beschreibung immer anzeigen @

Screenshot der Einstellungen in der Aktivitat Glossar (hier Verfugbarkeit).

4.9 ZUSATZLICHES

Am Ende des Kurses wurde ein ausfuhrliches
Literatur- und Abbildungsverzeichnis hinterlegt,
um die Nachvollziehbarkeit zu gewahrleisten.
Kurzverweise auf die Literatur finden sich bei den
entsprechenden Seiten am rechten Kursrand.
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Neben den Verzeichnissen sind die Handrei-
chungen und Hinweise fur SuS und Lehrkrafte
hinterlegt, sowie eine Takscard abgebildet,
welche auf weiterfiihrende Angebote verweist.
Die Lehrkrafte sind dazu eingeladen die Taskcard
zu kopieren und mit eigenen Vorschlagen und
Ideen zu fullen.
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Abb.1: Die Figur Vizzy.

Abb. 2: Kacheln zu dem Theorieteil und dem Praxisteil des Kurses.

Abb. 3: 3x Cookies als Belohnung.

Abb. 4:1x Lupe als Zugangsmittel.

Abb. 5: 3x Stern als Zusatzleistung.

Abb. 6: Screenshot der Startseite des Kurses mit dem Badges-Block (rechts).

Abb. 7: Abzeichen ,Faktencheck”, wenn der Theorieteil erfolgreich abgeschlossen wurde.

Abb. 8: Spezialabzeichen ,Sternfangerling”, wenn alle Sterne eingesammelt wurde.

Abb. 9: Abzeichen ,Kursabschluss®, wenn der Kurs erfolgreich abgeschlossen wurde.

Abb.10: Screenshot der Startseite des Kurses mot der Aktivitat Glossar und den zu importieren-
den Eintragen.

Abb. 11: Screenshot der Startseite des Kurses mit dem Reiter ,Mehr*.

Abb.12: Screenshot der Filtereinstellungen.

Abb. 13: Screenshot des Videoplayers von Moodle mit der Aktivierung des Untertitels.

Abb. 14: Screenshot der Akten im Bearbeitungsmodus mit den Einstellungen zur Sichtbarkeit.
Abb. 15: Screenshots der H5P-Anwendung ,Documentation Tool“ auf der Seite zur Erstellung von
Dokumenten (mit Fehler).

Abb. 16: Screenshots der H5P-Anwendung ,Documentation Tool“ auf der Seite zur Erstellung von
Dokumenten (ohne Fehler).

Abb. 17: Screenshot der Einstellungen in der Aktivitat Glossar (hier Verfuigbarkeit).
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