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Aufgabe: 
Beschreibe den Weg durch den Parcours für Roby! Denke dabei daran, dass er nur 
Schritte ausführt, die Du ihm aufgeschrieben hast. Viel Erfolg!

Schritt 2

Schritt 4

Schritt 6

Schritt 8

Schritt 1

Schritt 3

Schritt 5

Schritt 7

Schritt 9

Hinweis: Nutze nur so viele Kästchen, wie Du 
benötigst. Überflüssige Kästchen kannst Du frei 
lassen.
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Arbeitsblatt zum Spiel
„Programmiere den Roboter - Auf Papier“



... Fortsetzung für Robys Weg durch den Parcours.

Schritt 11
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Schritt 17
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Schritt 12

Schritt 14

Schritt 16
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Hinweis: Nutze nur so viele Kästchen, wie Du 
benötigst. Überflüssige Kästchen kannst Du frei 
lassen.
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