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1. Ziel der Unterrichtseinheit 
Die SuS sind in der Lage, einen Ratgeber zum Thema „Sicheres Verhalten im Inter-
net“ zu erstellen.   
 

2. Didaktische und Methodische Analyse  
 

Didaktik 

• WhatsApp Chat: Impuls→ Ausgangssituation schaffen, Aufmerksamkeit si-

chern, Lebensweltbezug herstellen, Motivation fördern, Grundlage für ein kur-

zes Eröffnungsgespräch über Medien schaffen (z.B. Wer benutzt von euch 

WhatsApp?) 

• Frage an der Tafel: gibt Raum für persönliche Erfahrungen 

• Vorstellung des Tagesablaufes: gibt Struktur und Orientierung für den Projekt-

ablauf 

• Klärung von Grundbegriffen: Schaffen einer gemeinsamen Wissensebene → 

wichtig für die Arbeit mit dem Gruppenmaterial 

• Bewegungsspiel: Auflockerung 

• Hinarbeiten auf einzelne Artikel im BookCreator:  

→ zu Gruppenfragen forschen → regt eigenes Denken und Verstehen an 

→ Vergleich der Antworten: Reduktion der Antwort auf das Wichtigste 

→ Erstellen einer Seite im BookCreator: Für jeden nachlesbar (Gemein-

schaftsprojekt) 

→ Wiederholung der Ausgangssituation (WhatsApp Chatverlauf): Anwen-

dung von Wissen 

→ Präsentation der Ergebnisse: Honorierung der Arbeit, alle Kinder be-

kommen einen Einblick in die anderen Themen, alle Kinder können die 

BookCreator Seite reflektieren und mögliche Verbesserungsvorschläge 

an die Gruppe äußern.  

 

Methodik 
• WhatsApp Chat an der interaktiven Tafel wird in Echtzeit verfasst: jeder sieht 

gleichermaßen den Chatverlauf, Spannungsaufbau durch vergrößertes Format 

des Chats 

• Beantworten der Frage in EA schriftlich: jedes Kind ist angehalten, über die 

Frage nachzudenken 

• Zusammentragen der Antworten im Plenum: Überblick über Erfahrungen der 

Kinder sammeln 

• Sichtbarkeit des Stundenablaufes: Transparenz schaffen 

• Sinnstiftendes Kommunizieren durch bewusste Gruppenzusammensetzung, 

Austausch und gegenseitiges Ergänzen von Gedanken und Wissen  

• Vergleich der Informationen in Expertengruppen: Sammeln von Informationen  
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• Erstellen einer Ratgeberseite im BookCreator ohne Vorgabe in GA:  Kreativität 

wird gefördert, gemeinsames Arbeiten und Entwickeln eines gemeinsamen 

„Werkes“ wird unterstützt 

• Wiederholtes Vorführen des Chatverlaufs auf interaktiver Tafel: Chat für alle 

sichtbar 

• Präsentation der Ratgeberseiten im PL, Halbkreis mit interaktiver Tafel: för-

dernde Kommunikationsatmosphäre schaffen, Ergebnisse für alle sichtbar 

• Auswertung des Projekts im Plenum: Schaffen eines fördernden Reflexionsge-

spräches zwischen Lehrperson und Kindern (Lehrperson bekommt eine Viel-

zahl an Rückmeldung), gemeinsamer Abschluss 
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3. Verlaufsplanung 
 

Zeit/ 
Phase/ 

didaktische Funktion 

Teilziel/ 
Lehrer*innen-Schüler*innen-Interaktion 

Handlungsschritte 

Aktionsformen/ 
Sozialform 

Medien Differenzierungs- 
maßnahmen 

7.20 
Kennenlernen 

Kennenlernen LiV, Studentinnen, SuS 
Aufschreiben der Namen auf Kreppband 

UG/Plenum Kreppband 
 

7.35 
Einstieg 
Begegnung mit einem 
praktischen Beispiel, Prob-
lemformulierung 
  
  
  
  
7.50 
Darstellung Ablauf, 
Zieltransparenz 

Kurzer Anriss „Thema des Tages“ 
  
Darstellung des Chatverlaufs von Mika und Kaya  

 
 
Frage an der Tafel: 
Was sind eure Gedanken? (SuS schreiben Gedan-
ken auf, dann Austausch im Plenum) 
  
Vorstellung des genauen Tagesablaufs  
Ziel für SuS: Wir erarbeiten Regeln für einen richti-
gen Umgang mit dem Internet und erstellen einen 
Ratgeber. 

UG/Plenum 
 
LV  
  
  
EA 
UG/Plenum  
  
  
LV 

Elektronische 
Tafel 

 WhatsAppWeb 
elektronische 
Tafel 
  
  
Kleine Zettel 
 
 
Tafel zur Visu-
alisierung  

 
 
 

  
  

Ziel über den gesamten 
Tag für alle SuS sichtbar 

 
Pause       

08.15 
Erarbeitung 1 
Informationsgewinnung  

   
   

Klärung wichtiger Grundbegriffe 
- SuS werden zunächst nach ihrem Vorwissen, Vor-
stellungen gefragt 
- Klärung wichtiger Grundbegriffe 
   
Bewegungsspiel „Simon sagt…“ 

UG/Plenum Elektronische 
Tafel 

SuS können persönliche 
Vorerfahrungen einbrin-
gen, oder erhalten Erstkon-
takt mit diesen Begriffen 

08.35 
Erarbeitung 2 

Klärung wichtiger Verhaltensregeln 
- Verhalten an den Laptops 

UG/Plenum 
  

Plakat PA 
  

  
  



Mediendidaktisches Projekt:  

„Schule in der digital geprägten Welt“ 
 

5 
 

Informationsgewinnung - Verhalten in PA 
                                                           

SuS erhalten Aufgabenstellung in Briefumschlag 
SuS lesen Aufgabenstellung durch, stellen erste Fra-
gen 

  
SuS arbeiten Themen in den jeweiligen Gruppen/ mit 
dem jeweiligen Partner aus 
LiV sind Ansprechpartner 

  
  
  
  
  
  
PA/GA 
  

  
  
Aufgabenstel-
lungen im 
Briefumschlag 
 
 
Laptops, leere 
Blätter, Stifte 

  
 
 
 
 
sinnstiftendes Kommuni-
zieren durch bewusst zu-
geteilte Partner 

 
Pause       

09.10 
Erarbeitung 3 
Informationsgewinnung 
  
09.20 
Informationsverarbeitung 

SuS arbeiten Themen in den jeweiligen Gruppen/mit 
dem jeweiligen Partner aus 
LiV sind Ansprechpartner 
  
Erklärung Expertengruppen 
Erklärung Kriterien Book Creator 
SuS treffen sich in den Expertengruppen und tau-
schen sich über die Erarbeitungen aus; 
Legen die Informationen fest, die im Book Creator 
festgehalten werden sollen 

PA/GA 
  
  
  
LV 
 
 

 
GA 

Laptops, leere 
Blätter, Stifte 

  
 
 
 
  

Ausarbeitun-
gen der SuS 

 
 
 
 

Expertengruppen für kon-
struktiven Austausch zum 
Erarbeiteten   

09.55 Pause       

10.10 
Erarbeitung 4 
Informationsverarbeitung 

in den Expertengruppen: 
SuS bereiten Laptops für die Arbeit am Book Creator 
vor 
SuS erarbeiten den Ratgeber auf Basis der ausge-
wählten Informationen und erstellen diesen im Book 
Creator 

GA Ausarbeitung 
Expertengrup-
pen, 
Laptops, Book 
Creator 

Darstellung mit einem di-
gitalen und vertrauten 
Programm  

10.55 Pause    
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11.00 
Erarbeitung 5 
Informationsverarbeitung 

SuS beenden ihre Ausarbeitungen im Book Creator  GA  Ausarbeitung 
Expertengrup-
pen, 
Laptops, Book 
Creator 

Darstellung mit einem di-
gitalen und vertrauten 
Programm  

11.10 
Sicherung 
Informationsanwendung & 
Problemlösung 
 
 
 

 
11.35 
Reflexion 

kurze Wiederholung der Ausgangssituation Chat 
bzw. Mikas Verhalten 
 
Expertengruppen stellen ihr Arbeitsergebnis vor 
Zeit für Rückfragen durch Mitschüler, 
LiV +Studentinnen leiten ggf. Bezug zum Chat ein  

 
 
Auswertung des Projektages  
- Was habe ich neu dazu gelernt? 
- Regelverhalten 

  
SuS erhalten Klassenurkunde 
 
Verabschiedung der Beteiligten  

UG/Plenum  
 
 
 
GA  
 
 
 
 
UG/Plenum 
 

  
  
  

Arbeitsergeb-
nisse der SuS 
im Book Crea-
tor, 
elektronische 
Tafel 
 
 
 
 
 
 
 
Klassenur-
kunde 

SuS bestimmen den Ab-
lauf der Gruppenpräsen-
tation und Verteilung der 
Gesprächsanteile 
eigenständig 
 
 
 
SuS werden auf (un)an-
gemessenes Verhalten 
hingewiesen 

 
Legende: 
LiV – Lehrkräfte im Vorbereitungsdienst   LV – Lehrervortrag  
SuS – Schülerinnen und Schüler     UG – Unterrichtsgespräch  
        EA – Einzelarbeit  
        PA – Partnerarbeit 
        GA – Gruppenarbeit 
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4. Materialien  
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5. Ergebnisse der Lernenden 
 
 
 
 
 
 


