Informationen zur Fortbildungsveranstaltung 26L3009009 14.08.2026

Medienscouts begleiten: Game on! — Gaming und Mediennutzung spielerisch
reflektieren | WahIimodul —individuell kombinierbar

Inhalt: Wie kbnnen die Medienscouts Themen rund um Mediennutzung und Gaming motivierend
und nachhaltig mit Mitschilerinnen und Mitschilern gemeinsam erarbeiten — etwa einen
bewussten Umgang mit Medienzeit, Chancen und Risiken von Online-Games, Fair Play
und respektvolle Kommunikation im Chat, Datenschutz auf Gaming-Plattformen sowie
Aspekte der Suchtpravention und des Jugendschutzes? Gerade zu diesen
Schwerpunkten der Peer-to-Peer-Beratung lassen sich Gamification-Elemente besonders
wirkungsvoll einsetzen, um Gleichaltrige auf Augenhéthe zu erreichen und zur aktiven und
souverdnen Auseinandersetzung anzuregen. In dieser praxisorientierten Fortbildung
erfahren Sie als Begleitlehrkraft, wie Sie gemeinsam mit Ihrer Medienscout-Gruppe
spielbasierte Formate wie EduBreakouts (Escape Rooms im Klassenzimmer) oder
Educational Board Games (Lernbrettspiele) entwickeln und durchflihren kénnen. Analoge
Spielideen werden dabei sinnvoll mit digitalen Elementen verknipft. Sie erhalten Einblick
in erprobte Praxisbeispiele, lernen kostenfreie Tools kennen und entwickeln in
Gruppenarbeitsphasen eigene, direkt einsetzbare Spielkonzepte fir Ihre aktive
Medienscout-Arbeit. Diese Veranstaltung férdert nach dem DigCompEdu
(Isaurl.de/digcompedu) folgende Kompetenz/en: 2.1, 2.2, 3.1, 3.3, 6.4 (Kompetenzstufe
B). Informationen zur Bildungsinitiative Medienscouts finden Sie unter:
http://lsaurl.de/medienscouts

Nr: 26L.3009009

von: 04.03.2027 | 09:00:00 Uhr bis: 04.03.2027 | 16:00:00 Uhr
Anmeldeschluss: 11.02.2027

Kapazitat: 20

Einordnung: Bildung in der digitalen Welt | tberfachliche Themen

Veranstaltungsleiter: Beratung (MPB), Medienpadagogische

Zielgruppe: Lehrkrafte

Veranstaltungsort: Landesinstitut fur Schulqualitat und Lehrerbildung Sachsen-Anhalt (LISA)
Magdeburg (Hasselbachstrasse)
Magdeburg

Dozent: Frau Bornemann, Ulla | Herr Aschoff, Jan

Bemerkungen: Diese Veranstaltung wird auch am 12.11.2026 im LISA Halle (elTIS-Nr.

26L.3009008) durchgefiihrt. Unter ,Medienscouts begleiten” finden sich
vielfaltige Fortbildungsangebote fiir Begleitlehrkrafte — gemeinsam starten,
individuell vertiefen. Das Basismodul (26L3009002, 26L3009003) bildet
den Einstieg in die Qualifizierung zur Begleitlehrkraft an einer
Medienscout-Schule, Wahlmodule (26L3009004, 26L.3009005,
2613009006, 26L.3009007, 263009008, 26L.3009009) ermdglichen eine
gezielte Vertiefung fur die Begleitung der Medienscouts und die Férderung
von Medienkompetenz. Die Fortbildungen finden als
Prasenzveranstaltungen am LISA in Halle (Saale) oder Magdeburg an
unterschiedlichen Terminen statt und bieten Raum fir Austausch und
praxisnahe Impulse — erganzt durch ein Netzwerktreffen am 03.06.2027
(826L3009001) zur kollegialen Vernetzung. Fir jedes absolvierte Modul
wird ein Badge vergeben — als sichtbarer Nachweis der Kompetenzen und




der Weiterentwicklung der Medienscout-Schule. Die Veranstaltung steht
allen Begleitlehrkraften von Medienscout-Schulen offen. Vorkenntnisse
sind nicht erforderlich. Die Teilnehmenden sind angehalten, internetféhige
Endgerate mitzubringen. Wichtige Hinweise fur Teilnehmer/innen von
Schulen in freier Tragerschaft: Lehrkraften von Schulen in freier
Tragerschaft werden bei der Teilnahme an Veranstaltungen der Fort- und
Weiterbildung des Landes keine Reisekosten durch das LISA erstattet.
Anfallende Kosten sind daher selbst zu begleichen (Zahlung vor Ort oder
Rechnungslegung). Ggf. kdnnen Sie diese Aufwendungen sowie weitere
Reisekosten bei Ihrem Schultrager geltend machen.

Hinweis

Sie erreichen die Webseite mit Ihrer Fortbildung, indem Sie die untenstehende Adresse in die Adresszeile
Ihres Internetbrowsers eingeben und anschlief3end die "Entertaste” dricken.

http://www.bildung-Isa.de/index.php?KAT_ID=13030&fortbildung_id=72078#f72078

Alternativ kdnnen Sie auch den nebenstehenden QR-Code mit Ihrem Handy scannen und die entsprechende
Seite aufrufen.
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