
Informationen zur Fortbildungsveranstaltung 26F1300033 10.08.2026

Serious Games - Digitale Spiele als ethische Lernräume

Inhalt: Digitale Spiele können gesellschaftliche Konflikte erfahrbar machen und moralische
Urteilsbildung fördern. In dieser Fortbildung werden die Serious Games "Hidden Codes“
und "Join the Comfortzone“ vorgestellt und didaktisch eingeordnet. Beide Spiele sind frei
zugänglich und kostenlos spielbar, aber keine OER. Während "Hidden Codes"
Mechanismen digitaler Radikalisierung und extremistischer Codes sichtbar macht,
konfrontiert "Join the Comfortzone" die Spielenden mit moralischen Entscheidungen in
einem autoritären System. Die Teilnehmenden erproben die Spiele, analysieren deren
ethisches Potenzial (u. a. Verantwortung, Freiheit, Manipulation, Demokratie) und erhalten
konkrete Vorschläge für die Anbindung in Sek I und Sek II.

Nr: 26F1300033

von: 25.08.2026 | 15:00:00 Uhr bis: 25.08.2026 | 17:15:00 Uhr

Anmeldeschluss: 18.08.2026

Kapazität: 20

Einordnung: Medienbildung | Ethik

Veranstaltungsleiter: Herr Schieke, Alexander

Zielgruppe: Seiteneinsteigende | LiV, Lehrkräfte im Vorbereitungsdienst | Lehrkräfte

Veranstaltungsort: Geschwister-Scholl-Gymnasium Gardelegen
Gardelegen

Dozent: Herr Schieke, Alexander

 

Hinweis

Sie erreichen die Webseite mit Ihrer Fortbildung, indem Sie die untenstehende Adresse in die Adresszeile
Ihres Internetbrowsers eingeben und anschließend die "Entertaste" drücken.

http://www.bildung-lsa.de/index.php?KAT_ID=15379&fortbildung_id=74532#f74532

Alternativ können Sie auch den nebenstehenden QR-Code mit Ihrem Handy scannen und die entsprechende
Seite aufrufen.
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