Informationen zur Fortbildungsveranstaltung 26F1300005 11.08.2026

Textbasierte Entscheidungsspiele - analog und digital

Inhalt: Textbasierte Entscheidungsspiele sind Spiele, bei denen die Spielenden permanent
Entscheidungen treffen missen, welche den Verlauf des weiteren Spiels maf3geblich
verandern. Das Spielgeschehen besteht dabei hauptsachlich aus Text, wobei Grafiken
und Sounds unterstitzend verwendet werden kdnnen. Textbasierte Entscheidungsspiele
kénnen in der Schule in Form von Serious Games eingesetzt und erstellt werden. Unter
Serious Games versteht man Spiele, die in verschiedenen digitalen und analogen Formen
nicht (nur) der Unterhaltung dienen, sondern bei diversen Lernformen und der Vermittlung
bestimmter Inhalte Verwendung finden. Ziel der Veranstaltung ist es, die Teilnehmenden
dahingehend zu befahigen, textbasierte Entscheidungsspiele souveréan in ihrem Unterricht
einsetzen zu kénnen. Darlber hinaus sollen sie anschlieRend in der Lage sein, Vor- und
Nachteile von Spielen diesen Art zu erkennen und selbststandig textbasierte
Entscheidungsspiele fir den sinnvollen und zielgerichteten Einsatz in ihrem Unterricht
auszuwahlen, sowie erstellen zu kénnen. Der Schwerpunkt dieser Veranstaltung liegt
dabei sowohl auf digitalen als auch analogen textbasierten Entscheidungsspielen. Die
einleitende Vorstellung von Spielen dieser Art wird unter fachlichen und
didaktisch-methodischen Gesichtspunkten durchgefuhrt, aus denen sich Begriindungen
fur deren Verwendung im Unterricht ergeben. Diese Ausfiihrungen werden durch
Beispiele aus dem Unterrichtsalltag illustriert. Um auch das praktische Gefiihl fur diese
Spiele zu entwickeln, sollen anschlie3end in Workshops verschiedene textbasierte
Entscheidungsspiele analog und digital ausprobiert und mit Blick auf Effektivitat,
Zeitaufwand, Umsetzbarkeit, Schilerorientierung, Lehrplanbezug und
Kompetenzorientierung bewertet werden. In den Workshopphasen erstellen die
Teilnehmenden aul3erdem ein Beispiel fir ein digitales textbasiertes Entscheidungsspiel,
welches sie sinnvoll und zielfihrend fiir ihren eigenen Unterricht verwenden kénnen.

Nr: 26F1300005

von: 23.09.2026 | 09:30:00 Uhr bis: 23.09.2026 | 16:30:00 Uhr
Anmeldeschluss: 23.08.2026

Kapazitat: 16

Einordnung: Ethik

Veranstaltungsleiter: Herr Schwer, Benjamin

Zielgruppe: Lehrkréfte | Seiteneinsteigende

Veranstaltungsort: Landesinstitut fur Schulqualitat und Lehrerbildung Sachsen-Anhalt (LISA)
Halle (Saale)
Halle (Saale)

Dozent: Herr Schwer, Benjamin

Bemerkungen: Es geht um ein theoretisches und vorallem praktisches Kennenlernen und

Erproben der textbasierten Entscheidungsspiele in Hinblick auf den
Ethikunterricht. Sie bendtigen Ihren Laptop in der Veranstaltung.




Hinweis

Sie erreichen die Webseite mit Ihrer Fortbildung, indem Sie die untenstehende Adresse in die Adresszeile
Ihres Internetbrowsers eingeben und anschlieBend die "Entertaste” driicken.

http://www.bildung-lsa.de/index.php?KAT_ID=15379&fortbildung_id=72663#f72663

Alternativ kénnen Sie auch den nebenstehenden QR-Code mit lhrem Handy scannen und die entsprechende
Seite aufrufen.
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