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B. Gollmer, Musik und Programm

Projektubersicht

Ficher Musik, (teilweise Deutsch)

Unterrichtseinheiten |,,Musik und Programm®, (,,Umgang mit Texten*)

Schulform Gymnasium

Klassenstufe 7

Schule Allertal-Gymnasium Eilsleben/Vlpke

WWW-Adresse http://home.t-online.de/home/allertal-gymnasium

Lehrkrifte Frau Gollmer, (Frau Smikowski)

Kontakt Allertal-Gymnasium@t-online.de
Das Projekt beschiftigte sich mit der Konzeption und
musizierpraktischen Realisierung von Klanggeschichten nach
Themen des Alltags bzw. literarischen Vorlagen.

Ziele Das Ergebnis dieses stark handlungsorientierten Lernprozesses

sollte ein von Schiilern fiir Schiiler erstelltes Unterrichtsmittel
sein, wobei zum einen die Teamféhigkeit durch Gruppenarbeit
geschult und zum anderen der Umgang mit der
Aufnahmetechnik geiibt werden sollte.

zeitlicher Umfang

8 Unterrichtsstunden laut Plan; 1 Projekttag (6 h)

Lernorte

Schule

durchgefiihrte
Lernerfolgskontrollen

eine (siche Anlagen)

technische
Mindestanforderungen

Stereoanlage, geeignetes Aufnahmegerét mit Mikrofonen,
Klingendes Schlagwerk, Klavier u. a.

Ergebnisse und
Empfehlungen

Die Schiilerinnen und Schiiler haben gelernt, die Beziehungen
zwischen Musik und anderen Kiinsten bzw. zwischen Musik und
Programm selbststéindig zu erkennen, zu beschreiben und zu
gestalten.

Die Schiilermeinungen (vgl. Anlagen) bestitigen, dass die Arbeit
innerhalb der selbstgewéhlten Gruppen motivationsfordernd
wirkte.

Das erstellte Unterrichtsmittel ist fiir nachfolgende Jahrginge
nutzbar. Die Bewertung bezog sich sowohl auf das Ergebnis als
auch auf den Weg bis zum fertigen Produkt (vgl. Anlagen).
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Ausfuhrliche Darstellung der Ziele
und Ergebnisse bzw. Empfehlungen

Ziele

Das Projekt beschiftigte sich mit der Konzeption und musizierpraktischen Realisierung
von Klanggeschichten nach Themen des Alltags bzw. literarischen Vorlagen.
Fachspezifisches Ziel war es, die Schiiler zu befdhigen, die Beziehungen zwischen Musik
und Programm bzw. zwischen Musik und anderen Kiinsten selbstindig zu erkennen, zu
beschreiben und gestalten zu konnen. Das Ergebnis dieses stark handlungsorientierten
Lernprozesses sollte ein von Schiilern fiir Schiiler erstelltes Unterrichtsmittel (Kassette als
Demonstrationsobjekt fiir den Musik- und Literaturunterricht) sein, wobei zum einen die
Teamfihigkeit durch Gruppenarbeit geschult und zum anderen (aus medienerzieherischer
Sicht) auch der Umgang mit der Aufnahmetechnik geiibt wurde. Das Projekt wurde
eingebettet in die Thematik "Musik und Programm" (Klasse 7/ 8) der RRL Musik unter
Einbeziechung des facheriibergreifenden Themenkomplexes "Leben mit Medien", speziell:
"Kreatives Handeln mit Medien". Der medienerzieherische Schwerpunkt lag hier auf der
Befihigung der Schiiler, grundlegende mediale Gestaltungselemente entsprechend einer
Wirkungsabsicht auswihlen, erproben und kombinieren zu konnen. Dabei sollten sie ihre
Medienprodukte sowohl nach inhaltlich-formalen Vorgaben (hier: Einbeziehung einer
lyrischen Textform unter Verwendung von Illustrationsmusik) als auch nach eigenen
Vorstellungen (hier: Klanggeschichten nach Themen des Alltags) herstellen und dabei
moglichst selbstéindig planen, realisieren und prasentieren. Fiir die Prasentation
erforderlich war die Aufnahme mit einem geeigneten Gerit (hier: Mehrspurcassettengerat
MT 400 von Yamaha), um den Schiilern die Moglichkeit zu geben, auch Elemente der
Gestaltungstechnik (z.B. Lautstirke, Mischung u.a.) zu beachten und hinsichtlich der
Bewertung der Schiilerleistungen Vergleichsmoglichkeiten zu schaffen. Eine
Koordinierung erfolgte mit dem Fach "Deutsch" innerhalb der Thematik "Umgang mit
Texten". Ziel war es hier, die Schiiler zu befdahigen, Texte (hier: Ballade "Der
Zauberlehrling") sinngestaltend vortragen zu konnen, wobei die produktive Form der
Textarbeit im Vordergrund stand.

Ergebnisse und Empfehlungen

An dieser Stelle kann eingeschitzt werden, dass das Projekt als gelungen betrachtet und
zur Nachnutzung empfohlen werden kann.

Die Schiiler haben gelernt, die Beziehungen zwischen Musik und anderen Kiinsten bzw.
zwischen Musik und Programm selbstdndig zu erkennen, zu beschreiben und zu gestalten.

U.a. bedingt durch den handlungsorientierten Unterricht gab es keinerlei
Motivationsprobleme.

Es ist darauf zu achten, dass die Vorkenntnisse der Schiiler aus der Forderstufe beziiglich
der Instrumentenkunde (sowohl Instrumente des Sinfonieorchesters als auch des
Klingenden Schlagwerks) sehr differieren. Deshalb bietet es sich an, innerhalb des Themas
"Umgang mit Stimme und Instrumenten" vor Beginn des Projekts eine umfangreiche
Wiederholung durchzufiihren. Da auch das Vorwissen zur Programm-Musik sehr
unterschiedlich ist, sollte geniigend Zeit zur Einfiihrung (auf rezeptivem Weg) geplant
werden (vgl. 1.Stunde der Gesamtplanung).
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Das Arbeitstempo der Schiilergruppen erwies sich als recht verschieden. Deshalb ist zu
empfehlen, eine zusitzliche Ubungsstunde zu planen, in der -wahlweise- an beiden
Klanggeschichten gearbeitet wird.

Wihrend die gesetzten Ziele im Fach "Musik" umfassend erreicht wurden, gibt es im
Bereich des Faches "Deutsch" Abstriche zu machen. Zwar wurde produktiv mit dem Text
(hier: "Der Zauberlehrling") gearbeitet (z.B. Erfahren der Wirkung von Stimme,
Sprechweise, Gerdusch, Musik und Stille), aber die ausdrucksvolle, sinngestaltende
Vortragsweise der Ballade trat wihrend der musikalischen Gestaltung stark in den
Hintergrund. Dem konnte man sicher begegnen, wenn man einen Schiiler wéhrend der
gesamten Ballade fiir den Textvortrag verantwortlich macht bzw. wenn ein Schiiler jeder
Gruppe nur mit der Text-, aber nicht mit der musikalischen Gestaltung betraut wird.

Aus medienerzieherischer Sicht konnte die Zielstellung groBtenteils erfiillt werden. Die
Schiiler haben ihre Medienprodukte sowohl nach inhaltlich-formalen Vorgaben (hier:
lyrische Textform) als auch nach eigenen Vorstellungen (hier: Alltagsereignisse) moglichst
selbstiandig geplant, realisiert und prasentiert. Einschrankungen miissen im Umgang mit
der Aufnahmetechnik gemacht werden. Es gelang zwar, alle Schiiler zu beféhigen, die
Aufnahmebereitschaft desMehrspurcassettenrecorders mit Mischfeld herzustellen, die
Aufnahme zu starten, zu stoppen und abzuhoren, aber fiir das Ausprobieren der Elemente
der Gestaltungstechnik (z.B. verschiedene Lautstdrkeeinstellungen der einzelnen
Mikrofone, Mischung u.a.) hitte noch mehr Zeit geplant werden miissen. AuBerdem erwies
sich die Bedienungsanleitung des MT 400 von Yamaha als schwer verstédndlich und
teilweise auch fehlerhaft, so dass in Vorbereitung des Projekttages eine vereinfachte,
berichtigte Arbeitsanweisung fiir die Schiiler erstellt werden musste (vgl. Anlagen). Da die
Schiiler im Laufe der nidchsten Schuljahre (z.B. innerhalb der Thematiken "Musik und
Alltag" oder "Popularmusik") weiterhin handlungsorientiert titig sein sollen, konnen diese
jetzt vernachléssigten Gestaltungselemente dann in den Unterricht einbezogen werden.

Die Schiilermeinungen (vgl. Anlagen) bestétigen, dass dieArbeit innerhalb der
selbstgewdhlten Gruppen motivationsfordernd wirkte. Die Schiiler zeigten groB3es Interesse
an den Ideen ihrer Partner und zollten auch den anderen Gruppen Anerkennung fiir
gelungene Klanggeschichten. Jeder Einzelne machte die Erfahrung, dass die Erstellung
eines ansprechenden Medienproduktes (hier: Kassette als Unterrichtsmittel fiir
nachfolgende 7.Klassen) grof3e Miihen erfordert, wobei der Stolz auf das Erreichte die
Anstrengungen schnell vergessen lie3. Die Bewertung bezog sich deshalb auch nicht nur
auf das Ergebnis, sondern schloss den Weg bis zum fertigen Produkt mit ein (vgl.
Anlagen).
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Gesamtplanung

Untzei:*ti?r?'fsilzjﬁde Thema/Ziele Hinweise zum Unterricht BeEnr:qeerGUhr?Sﬁgeunnd
1. Auswertung einer bisherige RRL 5/6 weisen ,,Programm- wenn keine eigenen Aufzeichnungen
vorbereitenden Hausaufgabe | Musik* als Thema aus, deshalb als abrufbar sind, Nutzung von Nach-
(Begriff ,,Programm-Musik* Hausaufgabe Wiederholung des schlagewerken in der Schulbibliothek
und Beispiele) Begriffsinhalts und entsprechender bzw. des ebenfalls dort als Software
Beispiele (Vermutung: ,,Die Moldau®, vorhandenen Musiklexikons
,Bilder einer Ausstellung” u. a.); (siehe Anlagen)

Methode: Brainstorming am Tafelbild

Systematisierung des Erstellen einer schriftlichen Zusammen-

vorhandenen Wissens unter |fassung (vgl. Arbeitsblatt 1 in den

Einbeziehung wieder- Anlagen);

zuerkennender Beispiele Wiedererkennen ausgewahlter Beispiele, |Einsatz von Hérmedien (CD fir ,,Die
u. a. ,,Die Moldau* (Smetana), ,,Bilder Moldau*“ und zusammengeschnittene
einer Ausstellung* (Mussorgski, Ravel, Kassette fur ,,Gnomus");
Tomita am Beispiel von ,,Ghomus“) unter | Hinweis: Fur Schaler, die ,,Die Moldau*
der Fragestellung: Wie gelingt es dem aus Klasse 6 nicht kannten, erwiesen
Komponisten, sein Programm in Musik sich Informationen zum Programm als
umsusetzen? hilfreich!;

evtl. ware auch der Einsatz des in der
Kreis-Filmbildstelle vorhandenen Videos
zur ,,Moldau* mdglich, um Smetanas
Programm zu illustrieren
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Zeitansatz/
Unterrichtsstunde

Thema/Ziele

Hinweise zum Unterricht

Bemerkungen und
Empfehlungen

Einstimmung auf die
folgende Stunde

Musik und Programm selbst erfahren durch
»Musik machen“ (Umgang mit der Stimme;
Nutzung von Korperinstrumenten,
Alltagsgegenstanden, Percussion,
Keyboard u. a.), dabei eigene Erfindung
mittels grafischer Notation fixieren;
Auffuhrung der Kompositionen und deren
Aufnahme

Hinweis darauf, dass gute Aufnahmen
als Unterrichtsmittel fr nachfolgende
Klassen dienen werden

Erteilen der Hausaufgabe

Wiederholung der Instrumente des
Klingenden Schlagwerks und ihrer Zeichen
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Zeitansatz/
Unterrichtsstunde

Thema/Ziele

Hinweise zum Unterricht

Bemerkungen und
Empfehlungen

2.

Auswertung der Hausaufgabe
(siehe Ende der 1. Stunde)

in Form einer Kurzkontrolle unter
Einbeziehung der Wiederholung aus der
1. Stunde (vgl. Arbeitsblatt 2 in den
Anlagen)

Dauer der Kurzkontrolle: ca. 8 Min.

Darstellen von Klangen in
grafischer Notation

Verwendung eines Arbeitsblattes

(vgl. Arbeitsblatt 3 in den Anlagen);
Demonstrieren durch Schiler oder/und
Lehrer; Ausprobieren verschiedener
Instrumente

Umsetzen einer vorgege-
benen Spielpartitur unter
Klarung des Begriffs ,,Partitur*

Nutzung einer Folie, auf der die Partitur
notiert ist; Partitur auch auf Arbeits-

blatt 3;

Arbeit in GroRRgruppen (3) mit selbst-
standiger Ubung; anschlieRend Darbietung
des Ubungsergebnisses jeder Gruppe mit
entsprechender Beurteilung; danach
Gestaltung der Partitur als Klasse

handlungsorientiertes Arbeiten;
Hinweis: Glnstig ist es, die Partitur vor
dem Uben zu beschriften!;

Hilfsfragen: Was erklingt gleichzeitig?
Was ist nacheinander zu héren?;
erforderlich ist die Bereitstellung einer
genugend grofRen Auswahl von
Instrumenten des Klingenden Schlag-
werks, auRerdem Klavier, Gitarren,
Floten u. a.
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Untze?:’tiigtssii{wde Thema/Ziele Hinweise zum Unterricht BeE%eI;fI;uhr;Sﬁgeunnd
3. Improvisationsiibungen zur | Arbeit am Tafelbild (siehe Anlagen) handlungsorientiertes Arbeiten;

Darstellung von a) Detaildarstellung: Bewegungen Hinweis: Instrumente in grofl3er Auswabhl
Bewegungen, Gerduschen gehen, laufen, hipfen, bereitstellen und alle Details von den
und Gefuhlen unter Auswahl anschleichen Schulern erproben lassen!; Mitschrift im
geeigneter Instrumente; (Hinweis: Unterschiede ermitteln Hefter erméglichen
Wiederholung bzw. zwischen gleichmafiger und
Einfihrung von dynamischen ungleichmé&giger Bewegung);
und agogischen Zeichen an mir vorbeigehen, vorbeilaufen

(Hinweis: Lautstarkeveranderungen;
crescendo, decrescendo);
beim Laufen schneller bzw.
langsamer werden
(Hinweis: Tempoveranderungen;
accelerando, ritardando)
Gerausche: Turen schlagen,
knarrendes Fenster, Wind
(Hinweis: Stimme als Instrument
nutzen)
Gefuhle: Freude, Angst

b) Kombination von Details
Angst haben und dann weglaufen
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Zeitansatz/
Unterrichtsstunde

Thema/Ziele

Hinweise zum Unterricht

Bemerkungen und
Empfehlungen

Darstellung einer
»,Morgenstimmung*

Programm erarbeiten am Tafelbild (siehe
Anlagen):

z. B.:

- Wecker klingeln lassen

— gahnen

— zum Fenster gehen

- knarrendes Fenster 6ffnen

- Vogelstimme ,,Kuckuck*,
Kirchenglocken, Windbde, pl6tzlich
einsetzender Hagel

— Fenster schliel3en

— vom Fenster weggehen

Auswabhl, Erprobung und Kombination
von Gestaltungselementen; Herstellen
eines Produkts nach inhaltlichen
Vorgaben

Hausaufgabe

Klangzeichen und mdgliche Instrumente
zuordnen

Hinweis: vorteilhaft ist die Arbeit in
einer Tabelle mit dem Kopf
Programmteil — Klanzeichen -
Instrument

Vorbereitende
Hausaufgabe

Gruppenzusammenstellung durch die
Schuler (je ca. 4-6 Mitspieler)




B. Gollmer, Musik und Programm

10

Zeitansatz/
Unterrichtsstunde

Thema/Ziele

Hinweise zum Unterricht

Bemerkungen und
Empfehlungen

4.

Auswertung der Hausaufgabe

in Frontalarbeit (mit Tafelbild)
Zusammenstellung des Programms zur
»Morgenstimmung* und Auffihrung als

Hinweise: am Tafelbild Programmablauf
mitzeigen; Schulergruppe fur ,Wind*
verantwortlich machen und alle

Klasse anderen Aufgaben einzelnen Schilern
zuweisen
Erarbeitung eigener Beispiele | Gruppenarbeit: handlungs- und schilerorientiertes

zum Rahmenthema
»Alltagsgeschichten*
Mdogliche Themen:
- Mein Schulweg

- Im Stau

- Pausen,gefluster*
— Im Stadion

- Verkehrsunfall

- Vor einem Popkonzert

Thema auswahlen
Erstellen des Programms
Entwicklung der Spielpartitur

(Klangzeichen, Instrumente, Einsatz der
Stimme, Agogik und Dynamik; Einsatz
fertiger Titel)

Hinweis: Vorgabe der auf3eren Form
der Spielpartitur (vgl. Arbeitsblatt 4 in
den Anlagen)

Arbeiten;

Herstellen eines Produkts nach
thematischer Vorgabe, aber eigenen
inhaltlichen Vorstellungen; Schiler
sollen Teamfahigkeit lernen
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Zeitansatz/
Unterrichtsstunde

Thema/Ziele

Hinweise zum Unterricht

Bemerkungen und
Empfehlungen

5.

Ubung der Spielpartitur

Fortsetzung der Gruppenarbeit, aber
vorher:
— Schuler darauf hinweisen, dass sowohl

Bewegungen/Gerausche als auch
Gefluhle dargestellt werden sollen;
- Wiederholung agogischer und
dynamischer Zeichen:
— Schiler auf gegenseitige Rucksicht-
nahme beim Uben (Lautstérke,
Austausch von Instrumenten)

orientieren

Beachten von Elementen der
Gestaltungstechnik, z. B. Lautstarke;
Medienproduktionen zunehmend
selbststandig planen und realisieren;
Hinweis: vorteilhaft ware in der
Ubungsphase die Nutzung von zwei
Unterrichtsrdumen; genaue
Beobachtungen der Gruppenarbeit
durch den Lehrer erforderlich, um eine
gerechte Beurteilung der Teamarbeit
und Selbststandigkeit der Gruppe zu
garantieren

Hinweis: Schiler Uber Projekttag
informieren, an dem Aufnahme aller
Klanggeschichten erfolgt

Erteilen der Hausaufgabe

mundliche Wiederholung:
- Begriff ,,Ballade”

— Inhalt, Aufbau und Balladenurteil von

Goethes ,,Zauberlehrling*
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Zeitansatz/
Unterrichtsstunde

Thema/Ziele

Hinweise zum Unterricht

Bemerkungen und
Empfehlungen

6.

Kennenlernen eines Werks
nach literarischer Vorlage:
Paul Dukas:

»,Der Zauberlehrling“. — ein
musikalisches Scherzo

Methodische Folge (vgl. Arbeitsblatt 5 in
den Anlagen)

1.

2.

3.

Darbietung der Ballade durch vom
Deutschlehrer vorbereiteten Schuler
Orientierung auf Verklanglichung
dieser Vorlage durch Paul Dukas
Horen der Einleitung (differenziertes
Erfassen der Motive — detailorientiertes
Hdoren)

Horen des Hauptteils
(verlaufsorientiert) und Versuch von
programmatischen Bezeichnungen fir
die beiden Hauptthemen (z. B. Besen-
und Lehrlingsthema) und ein
charakteristisches Motiv

(z. B. Signalmotiv-Meisterruf)

Horen des Schlussteils im Vergleich mit
der Einleitung

. Zusammenhangendes HOren unter der

Fragestellung: Wie kdénnen wir als
Klasse den Balladentext mit unseren
Mitteln illustrieren?

Kontrolle der mundlichen Hausaufgabe
Vermutungen Uber Wort-Ton-
Beziehungen anstellen lassen;

von Vorteil ist der Einsatz einer Folie,
die die Angaben des Arbeitsblattes 5
enthalt

Einsatz des Videos ,,Der Zauberlehrling“
— eine Pantomime zur Musik von Paul
Dukas

(in der Kreis-Filmbildstelle erhéltlich)
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Zeitansatz/
Unterrichtsstunde

Thema/Ziele

Hinweise zum Unterricht

Bemerkungen und
Empfehlungen

7.

Auswertung der Frage-
stellung aus der 6. Stunde,
Punkt 6

Gestaltungsvorschlage durch Schiler
unterbreiten lassen; Vermutung: evitl.
Einleitungsmusik mit zauberhafter
Atmosphére; Besen- und Lehrlingsthema;
Meisterruf; Darstellung von Bewegungen,
Gefuhlen und Gerauschen

mundlich im Unterrichtsgesprach

Musikalische lllustration des
Balladentextes

Gruppenarbeit:

1. Gruppe: Uberschrift (zauberhafte
Atmosphére) und letzte Strophe als
inhaltlichen Rahmen

2. Gruppe: 1./2. Strophe mit ,,Refrain“

3. Gruppe: 3./4. Strophe mit ,,Refrain“

4. Gruppe: 5./6. Strophe mit ,,Refrain”

Ausprobieren der Wirkung von Stimme,
Sprechweise, Gerausch, Musik und
Stille; Teamfahigkeit weiter ausbauen;
Hinweise: Es bietet sich evtl. an, die
bisherigen Gruppen in ihrer
Zusammensetzung zu belassen.

Die Notation erfolgt zunachst in freier
Form.
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Zeitansatz/
Unterrichtsstunde

Thema/Ziele

Hinweise zum Unterricht

Bemerkungen und
Empfehlungen

8.

Auswertung der
Klanggeschichten

Hinweis: Diese Stunde erfolgt erst nach
der Durchfuhrung des Projekttages!

Beurteilen von Medienprodukten
hinsichtlich ihrer Aussagekraft und
aufnahmetechnischen Qualitat

a) Alltagsgeschichte

Methode:

1. Ein Gruppenmitglied erl&autert die auf
Folie kopierte Spielpartitur und zeigt
sie beim Horen der Geschichte mit.

2. Die anderen Gruppen beurteilen die
Partitur und deren Ubereinstimmung
mit der Ausfihrung.

3. Die Beurteilung des Lehrers erganzt
das Schulerurteil bezogen auf:

— Oiriginalitat des Beitrags

- Grad der Selbststandigkeit im
Gestaltungsprozess
- Teamarbeit

— Prasentation der Ergebnisse

(Kurzvortrag, Programmablauf, Partitur

und Klangbild)

vgl. die Bewertungskriterien in den
Anlagen
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Zeitansatz/
Unterrichtsstunde

Thema/Ziele

Hinweise zum Unterricht

Bemerkungen und
Empfehlungen

b) llustration des
Balladentextes

. Anhoren der Einzelarbeiten der

jeweiligen Gruppe und deren
Beurteilung unter Einbeziehung der
erstellten Partituren und Zeichnungen
Beurteilung der Einzelarbeiten durch
den Lehrer

. Anhoren des vom Lehrer zusammen-

gestellten und bearbeiteten Gesamt-
ergebnisses

. Schilermeinungen zum Projekt (siehe

Anlagen)

vgl. die Bewertungskriterien in den

Anlagen
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Planung des Projekttages:
(siehe Anlagen)

Zeitlicher Rahmen:

Anliegen des Projekttages:

Ablauf:

Hinweis:

Organisatorisches:

PonNPRE

6 Unterrichtsstunden

Aufnahme der Klanggeschichten zu Themen des Alltags und zur literarischen Vorlage;
Befahigung der Schiler zur Arbeit mit der Aufnahmetechnik;
Dokumentation der Ergebnisse von Programmablaufen, Partituren und Zeichnungen

EinfUhrung in die Aufnahmetechnik (gruppenweise)

Wiederholtes Uben der Alltagsgeschichte mit anschlieRender Aufnahme

Wiederholtes Uber der Klanggeschichte nach literarischer Vorlage mit anschlieRender Aufnahme
Erstellen der Dokumentation

Der Ablauf gibt nur eine grobe Richtlinie vor. Die Schilergruppen sollen mdglichst selbststandig die
Reihenfolge ihrer Arbeitsschritte sowie die Arbeitsteilung innerhalb der Gruppe planen.

Der Projekttag wird so vorbereitet, dass in zwei Unterrichtsrdumen gearbeitet werden kann

(ein Raum zur Einfihrung in die Aufnahmetechnik, Ubung und Aufnahme der Klanggeschichten; ein
zweiter Raum zur Erstellung der Dokumentation).

Der Musiklehrer koordiniert alle technischen und musizierpraktischen Tatigkeiten der Schiler.

Alle Fachlehrer, die normalerweise in den jeweiligen Stunden Unterricht in der Klasse hatten,
beaufsichtigen das Erstellen der Dokumentation.

In jeder Gruppe wird ein Schler festgelegt, der die Leitung der Gruppe Ubernimmt.



B. Gollmer, Musik und Programm

17

Anlagen
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Arbeitsblatt 1.1 (Lehrerarbeitsblatt)

Programm-Musik

— Instrumentalmusik fur Orchester oder einzelne Instrumente

— Grundlage sind auBermusikalische Inhalte, z.B. bestimmte Handlungen,
Situationen, Gedanken, Empfindungen, Bilder, literarische Werke, Landschafts-

beschreibungen, Naturereignisse (z. B. Gewitter) u. a.

- programmatische Werke schildern diese Inhalte mit musikalischen Mitteln

(z. B. Instrumentenwahl, Dynamik, Agogik, Klangfarben)

— Programm erkennbar an Uberschriften oder Programmhinweisen

— Programm lenkt Empfindungen und Vorstellungen des Horers in bestimmte

Richtungen

— Beispiele:

a) fur Soloinstrumente:
R. Schumann: »Wilder Reiter” (Klavier)

M. Mussorgski: ,,Bilder einer Ausstellung” (Klavier;
auch bearbeitet fur Orchester durch
M. Ravel, fur Synthesizer durch
|I. Tomita, flir Rockband durch
Emerson, Lake and Palmer)
z. B. ,,Gnomus*

b) fur Orchester:
B. Smetana: ,Die Moldau“ (Programm vom
Komponisten selbst festgelegt)
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Bedrich Smetana (1824-1884):

Sinfonische Dichtung ,,Die Moldau* (aus dem Zyklus
,».Mein Vaterland*)

Programmteil

1. Quellen der Moldau

2. Moldau-Thema

3. Waldjagd

4. Bauernhochzeit

5. Mondschein/
Nymphenreigen

6. Moldau-Thema

7. St.-Johann-Strom-
schnellen

8. Die Moldau stromt
breit dahin

9. Vysherad-Motiv

10. Die Moldau
entschwindet den
Blicken

Ausdruckscharakter/
Besonderheiten

unruhig, bewegt, spielerisch

liedhatft, flieBend, weich,
Moll-Tonalitat, cresc.,
decresc.

kraftvoll, energisch

fréhlich, Polka-Rhythmus,
verklingend

piano, vertrdumt, zart

liedhaft, flieRend, etwas
kréaftiger

wirbelnd, bedrohlich,
duster, forte

Wechsel zur Dur- Tonalitat,
schneller, kraftiger

stolz, strahlend, kraftvoll

immer weniger
Instrumente, verklingend

Hervortretende
Instrumente

1. Quelle: Querflote
2. Quelle: Querfiote,
Klarinette

Streicher, Holzblaser

Hérner

Streicher, Blaser

Streicher, Harfe, Holzblaser

siehe oben

Streicher, Blechbldser, Becken

volles Orchester

Blechblaser,

Schlaginstrumente

Streicher
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Arbeitsblatt 1.2 (Schulerarbeitsblatt)

Programm-Musik

— Instrumentalmusik fur Orchester oder einzelne Instrumente

- Grundlage sind Inhalte, z.B. bestimmte Handlungen,

Situationen, Gedanken, Empfindungen, Bilder, literarische Werke, Landschafts-
beschreibungen, Naturereignisse (z. B. Gewitter) u. a.

- programmatische Werke schildern diese Inhalte mit musikalischen Mitteln (z. B.
) ) ) )

— Programm erkennbar an Uberschriften oder Programmhinweisen

— Programm lenkt Empfindungen und Vorstellungen des Horers in bestimmte
Richtungen

- Beispiele:

a) fur Soloinstrumente:

R. Schumann: »Wilder Reiter” (Klavier)

M. Mussorgski: »Bilder einer Ausstellung” (Klavier;
auch bearbeitet fur durch
M. Ravel, fir durch
|l. Tomita, fir durch
Emerson, Lake and Palmer)

z. B. ,,Gnomus*

b) fur Orchester:
,Die Moldau“ (Programm vom
Komponisten selbst festgelegt)
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Bedrich Smetana (1824-1884):

Sinfonische Dichtung "Die Moldau" (aus dem Zyklus
,».Mein Vaterland®)

Hervortretende
Instrumente

Ausdruckscharakter/
Besonderheiten

Programmteil

1. Quellen der Moldau unruhig, bewegt, spielerisch 1. Quelle:

. Moldau-Thema

. Waldjagd

. Bauernhochzeit

. Mondschein/
Nymphenreigen

. St.-Johann-Strom-
schnellen

. Die Moldau stromt breit
dahin

. Vysherad-Motiv

10. Die Moldau entschwin-

det den Blicken

Moll-Tonalitat, cresc.,
decresc.

kraftvoll, energisch

verklingend

liedhaft, flieRend,

wirbelnd, bedrohlich,
duster, forte

Wechsel zur
Tonalitat, schneller,
kraftiger

immer weniger
Instrumente, verklingend

2. Quelle:

Streicher, Holzblaser

Streicher, Blaser

Streicher, Harfe,
Holzblaser

siehe oben

volles Orchester

Blechblaser, Schlag-
instrumente
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Arbeitsblatt 2.1. (Lehrerarbeitsblatt)

Kurzkontrolle

1. Vervollstandige den Luckentext!

Musikstiicke, denen auflermusikalische Inhalte zugrunde liegen, gehdren zur
Programm-Musik.

AuRermusikalische Inhalte kdnnen z. B. sein: Handlungen, Naturereignisse, Bilder oder
literarische Vorlagen.

Der Komponist B. Smetana schrieb die Sinfonische Dichtung ,,Die Moldau*“ und

kennzeichnet durch TeilUberschriften, z. B. ,,Die Quellen der Moldau*“ oder ,,Waldjagd*,
den Ablauf seiner Komposition.

2. Erganze den jeweiligen Namen des Instruments bzw. dessen Zeichen!

Klanghdlzer “ Rumbakugel, Cabasa Q
Réhrenholztrommel = Cymbeln Dﬂu
Holzblocktrommel =1 Glockenspiel 5 G
Triangel K Péauklein ;2
Rahmentrommel @ Schellenring ‘O’
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Arbeitsblatt 2.2. (Schulerarbeitsblatt)

Kurzkontrolle

1. Vervollstandige den Luckentext!

Musikstticke, denen auf’ermusikalische Inhalte zugrunde liegen,

AuRermusikalische Inhalte kdnnen z. B. sein: ,

gehdren zur

oder

Der Komponist schrieb die Sinfonische Dichtung ,,

und kennzeichnet durch TeilUberschriften, z.B. ,,

” “, den Ablauf seiner Komposition.

2. Erganze den jeweiligen Namen des Instruments bzw. dessen Zeichen!

Klangholzer Q
R6hrenholztrommel Dﬂ:
Holzblocktrommel éG

Triangel g

»
Rahmentrommel ‘O

oder
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Arbeitsblatt 3

Partitur: geordnete Aufzeichnung aller Stimmen (instrumental oder vokal) eines
Musikwerks; Darstellung mittels Notenschrift oder graphischer Notation

Beispiele:

a) Darstellung mittels Notenschrift:

B. Smetana: ,,Die Moldau“ (Einsatz des Vysherad-
Motivs)

b) Darstellung mittels graphischer Notation

Wenn Musik beziglich Takt, Rhythmus und Tonart nicht eindeutig festgelegt ist, bietet
sich eine Notation dieser Klangereignisse mittels Klangzeichen an. Solche Klange und

Klangzeichen kdnnen sein:
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Art des Klangs Begriff Méglicher Klangerzeuger Zeichen

sehr kurzer Klang Punktklang Klanghdlzer, Holzblock- ®
trommel

langer, gleichméRig Liegeklang Blockfldte, Stimme _—

anhaltender Klang

Zusammenwirken Klangflache Stimmen (Summtone)
von Liegeklangen -

durch sehr rasche Bewegungsklang Schellenring
Wiederholungen

entstehender Klang LU —"
MWW asanne
allmahlich Hallklang Triangel, Becken - o

verhallender Klang

zusammenhéngende Klanglinie Stimme, Melodieinstrumente ,\]
Tonfolge

Klang, der durch Glissando Stimme, Stabspiele
Auf- und Abwarts-

gleiten Uber

mehrere T6ne

entsteht

£

Klang aus eng, Cluster Melodieinstrumente H =
nebeneinander (Tontraube) mehrere Stimmen
liegenden Ténen

Beispiel ftir eine Spielpartitur in graphischer Notation:
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Tafelbild zur 3. Stunde fiir dic Hefter der Schiller

Entwicklung von Programmen

ay Detaildarsteliung

ungleichmifig

- Bewegungen
gehen ( 1}) laufen L/H} hiupfen | |1}

O‘--..’..‘ L B ) [ ] & @ 4 4.
o '
gleichmiiBig

an mir vorbeigehen an mir vorbeilavfen

o a F B 4 e »

~—¢rescendo

e e

beim Laufen schneller werden

L I R e N T

decrescendo =
escend

8!"...;.‘.Faﬂ

e

. __.-‘—‘_.-. -—...___7_._.
~-gréseendo decrescendo

beim Laufen langsamer werden

L R

accelerando tardando

- Gerdusche

Titren schlagen knarrendes Fenster Wind

& oder & * 5 e 0 o~ {
‘f" ﬁfﬁ ;:'iio{;rf\ P o

- Getithle

Freude Angst

b
,\,»\: v oder . E ader P

L7 e Wiqutr
b) Detailkombination tge 100
Betspicl: Angst haben und weglauien

* REwr
T

Klavier, tiefe Téne  decrescenddaccelerando
. P

—

i I
prde
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c) Beispiel fir ein Programm

»,Morgenstimmung*

Programmteil Klangzeichen
Wecker klingelt

géhnen

zum Fenster gehen

knarrendes Fenster 6ffnen

Vogelstimme ,,Kuckuck*,

Kirchenglocken,

Windbde,

plotzlich einsetzender Hagel

Fenster schlielfen

vom Fenster weggehen

Klangerzeuger
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Arbeitsblatt 4

Mitspieler:

Rahmenthema: Alltagsgeschichte

Thema:

Programmteil Klangzeichen mit Klqngerzeuger
Angaben zur (Stimme,
Dynamik und Instrumente u. a.)

Agogik

Name des Spielers
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Arbeitsblatt 5 (vgl. Musiklehrbuch fir die Klassen 7 und 8, Verlag Volk und
Wissen, Berlin 1990, S. 72 bis 74)

T W

Johann Walfgang o Goelhe
Dar Zaubarehrling

Hal der alte Hexonmeisler

sich doch einmal wegbegebanl
Und nun sollen seine Geidtar
auch pach melnem Willen leben,
Seine Wort und Werke

marki ich ung den Brauch,

und mil Geislessiarke

1u ich Wunder auch

Walla! Walle

manghe Strecka.

daB zum Zwecke,

Wasser fliebe

und mit relcham, vollem Schwelle
zu dem Bade sich ergiefe.

uUnd nun komm, du aller Basen,
Nimm die schiechtien Lumpenhollen|
Bist schon lange Knecht gawesen;
nun eddlle molnan Wilanl

Auf zwei Beinen stahe,

oben sei ain Kopl,

eile nun und gehe

mil dam Wasseriopi!

Walle! Walle

manche Strachke,

daf zum Zwacka,

Wasser ilisfe

und mit reichem, vollem Schwalle
zu dern Bade sich ergiefie.

Sant. er [ault zum Uer niedsr;
wahrlich! ist sehon an dem Flusss,
und mit Blitzesschnalle wigder

isl er hiar mi! raschem Gusae.
Schon zum zweiten kMaka!

Wie das Becken schwillld

Wia sich jede Schale

woll mit Wassar (04t!

Slehe! slehe!

Denn wir haban

deinar Gaben

vollgemesseanl -

Ach, ich merk ast Wehe! weha!
Habiich goch das Waorl vergasasn|

Achl das Won, worauf am Ende
er das wird, was er gewesen|
Ach, 1 1auit und bringt behende!
Warsy du docn des alle Besent
Immer neus GOsse

brlagt er schnell herein,

ach, und Rundert Flasse

slitrzen auf mich ain!

Ngin, nicht langaer
kann ich's lassan:

wit Ihrn fassen;

Das It Taoke:

Ach, nun wird mir immer bangert
Welchs Miene, weiche Blicke!

O, du Ausgeburt dar Hille!

Soll das ganie Haus ersaufen?
Seh ich Ober jede Schwelle
doth schan YWessersirdme lauten.
Ein verruchter Besan,

der micht héran wiltl

Stock, der du gewsasen,

stah doch wiadar siill!

wWillsta am Ende

gar nichl lagsan?

Wwill dich fassen.

will dich hallan

und das ante Holz bahende

mit dem s=charfen Bede spalten!

Seht, dakommierschlappendwieder|
Wia ich mich nur aul dich werla,
gleich, o Kobeld. liegst du niedar:
krachand Irlflt die glatte Schare
Wanrlich, brav getrotfan!

Sehl, er ist erzwail

Und nun kann ich kolfen,

und ich atme irei!

wehs! wene!

Baida Teile

stehn In Eida

schon als Knechte
voltig lertig in ois Honat
Helfl mir, ach! ihr hohan Méchte!

Und sle laufen! Nad und nasser
wirds im Seal und asul den Stufen.
Walch entsatzlichas Gewasser!
Harr und Meislarl hde mieh rulant -
Ach, da komml der Meister!

Herr, die Not ist grofd!

Oie ich riel, die Geister,

werd ich nyn ment [os.

-In die Ecke,
Besen! Besen!
Saids gewesen!
Denn als Geisler
ruft euch nur, ru seinem Zwacks,
arst hervos der ale Mai

Paul Dnulkas (1865-1935): Der Zauberlehriing®,
eln sinfonlsches Scherzo

Du kennst aus dern Deutschuniterricht die
von Johenn Wollgang v. Goethe 1791 ge-
schaffene Ballade _Der Zauberlshrling.
Uber 100 Jahre spéter, ara 18, Mal 1897, er-
Jebte das Pariser Koazertpubllkum die Us-
aufMihring z2lnés elosdtzigon Orchestecwesr-
kes voo Paul Dukas. Dleser [ranzdsische
Komponist hatie zich von der Batlade  Der
Zauberlebrllng” zu  cioem  slofonischen
Scherzo saregen lassen. Drieses Werk wurde
fur Peul Dukas sowobl by Komponist als
auch als DMrigent sin triumphaler Erfolg.

Elnlcitung
1o des Elnleltung gestaltet Paul Dukas sls Ausgeagssituation filr das folgends Geschehen
eine vohetmiiche und unruhige Stimmung.

Er putzt daru sechs Molive:

Motiva

Motiv b

Matlv e

Moatlv

§,uEn=u imusikalisc‘he Gestaliung des drametischen Balladengeichehens)
Dier gr legts H il durchlduit fol do Phasen!

® munter in Gang kommende Bewepung/Vorstellen vor Theme tund 2

® Beowcgungssielgerung - Ratlosighkeil, Aagst#Variierung von Thema 1 und 2, Sigonalmotiy,
Generalpause

! -—— Signalmory |
‘ f

# scheiabare Rube und aoch lotensivere Bawegunygssicigerung

& Abschlud dea Chees/Signalmeotiv, Orehesterschiug, Generalpause

Q,c&é £
1 Dhikas flgt seinem musikalisehen Zauberlehrling noch cinen Schlubeeil no.

P Aufgabe: Verglelche den Nn:hklnx;g mit der Elnleliungl Wic wirkt diessr abschllzBonds Tell
sul dlch? Was kfinnle Paul Dukss damit bezwecke haben?
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Arbeitsblatt 6

Spielpartitur fur die Klanggeschichte zum Rahmenthema
,»Alltagsereignisse*

Thema:

Verwendete Instrumente  Klangzeichen mit Angaben zur Dynamik und
Agogik in der Reihenfolge ihres Erklingens
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Arbeitsblatt 7

Spielpartitur zur literarischen Vorlage (,,Der Zauberlehrling*)

Instrumente Zeile/
Wort

Glockenspiel
Metallophon
Xylophon

Triangel
Becken
Schellenring
Schellenbaum

Maracas
Schuttelrohr

Guiro

Klangholzer
Holzblocktrommel
Bongos
Rahmentrommel
Pauke
Korperinstrumente

Stimme

andere Klangerzeuger
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Arbeitsblatt 8

Ablauf des Projekttages

Folgende Teilaufgaben sind im Laufe des Projekttages innerhalb der jeweiligen Gruppe

Zu losen:

Zur Klanggeschichte (Rahmenthema: Alltagsereignisse)

Aufnahme der Klanggeschichte (mit und ohne Programmansage) nach vorheriger
wiederholter Ubung

Reinschrift des Programmablaufs

Erstellen der Partitur (Hinweise: Arbeitsblatt ,Partitur* als ,Ratgeber* nutzen;
Vordruck beachten)

Vorbereitung der Prasentation (Hinweise: Begrindung der Themenwahl, Ein-
schatzung der Zusammenarbeit in der Gruppe, Mitzeigen der Partitur an der Folie
wahrend der Darbietung der Aufnahme, Einschatzung der Ubereinstimmung von
Partitur und Klang)

Zur Erarbeitung eines Programmteils nach literarischer Vorlage (,Der Zauber-
lehrling®)

Aufnahme des erarbeiteten Programmteils (mit Textunterlegung) nach erfolgter
Ubung

Erstellen der Teilpartitur laut Vordruck

bildnerische Darstellung des erarbeiteten Programmteils

Vorbereitung der Prasentation (Hinweise: Verbindung von Textvorlage und Musik
an ausgewahlten Beispielen erlautern, Mitzeigen der Partitur an der Folie wahrend
der Darbietung der Aufnahme, Einschatzung der Ubereinstimmung von Partitur und
Klang, bildnerische Darstellung zeigen und erklaren)

Vorschlage zur Umsetzung der Teilaufgaben:

1.

Plant als Gruppe, in welcher Reihenfolge ihr eure Teilaufgaben l6sen wollt!
(Achtung: Die Reihenfolge der Aufnahmen ist festgelegt!)

Verteilt alle Aufgaben mdglichst gerecht auf die Gruppenmitglieder! Beachtet dabei
auch besondere Interessen und Fahigkeiten, z. B. kinstlerisches Gestalten, Halten
von Vortragen u. a.!

Die Einweisung in die Aufnahmetechnik und das Uben erfolgen jeweils direkt vor
der Aufnahme!
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Arbeitsblatt 9

Zur Arbeit mit dem Aufnahmegerat ,,MT 400* (vgl. Abbildung)

a) Einschalten des MT 400

Verbinde den kleinen Stecker des Netzteils mit der DC12V-Buchse auf der Ruckseite
des MT 400!

SchlieRe das andere Ende des Netzteils an eine geeignete Steckdose an!

Drucke die POWER-Taste auf der Rickseite des MT 400! Die POWER-Diode an der
Aussteuerungsanzeige leuchtet nun auf!

b) Einlegen der Kassette

w N P

Straffe das Kassettenband vor dem Einlegen!

. Offne das Kassettenfach und lege die Kassette (mit der A-Seite nach oben) hinein!
. Schlie3e das Kassettenfach wieder!

¢) Vorbereitung der Aufnahme

Verbinde das erste Mikrofon mit der Buchse MIC/LINE INPUT 1!

Stelle den INPUT-FLIP-Taster von Eingangskanal 1 auf MIC/LINE ( ML )!

Stelle den REC-SELECT-Schalter von Spur (Track) auf ,,1“! Die REC-SELECT-Diode
blinkt nun.

Stelle den METER-SELECT-Schalter auf ,,4TR!

Drucke die PAUSE-Taste!

Driicke die REC-Taste! Die REC-SELECT-Diode von Spur 1 leuchtet nun und der
MT 400 wechselt in den Aufnahme-Pause-Betrieb!

Stelle den GAIN-Regler von Kanal 1 auf MICRO!

Stelle den Fader von Kanal 1 auf einen Wert zwischen 7 und 8!

Stelle den dbx- (Rauschunterdriickung) und den ZERO STOP-Schalter (Anhalten des
Bandes beim Zurtckspulen beim Z&hlwerk-Wert ,,000%) auf ,,ON*!

10. Stelle den Abhdrwahlschalter auf "CUE", um Uber Kopfhorer mithdren zu kdnnen!

11.Stelle den CUE-Regler von Eingangskanal 1 ungefahr in die Mitte!
12.Stelle mit dem MONITOR LEVEL-Regler den Uberwachungspegel ein!
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Wiederhole mit dem 2. und 3. Kanal die Schritte 1., 2., 3., 7., 8. und 11., um zwei
weitere Mikrofone anzuschlieRRen!

d) Kontrolle der Aufnahmebereitschaft des MT 400

1. SchlieRe die Kopfhorer an die PHONES-Buchse (Vorderseite des Gerates) an!
Schalte die Mikrofone ein!

3. Teste durch eine Sprech- und eine Klangprobe die Aufnahmebereitschaft des
Gerates (Aussteueranzeige!) sowie die Funktionsfahigkeit der Kopfhoérer!

e) Aufnahme

1. Dricke den Zahlwerktaster, um das Zahlwerk auf ,,000“ zu stellen.
2. Durch Lésen bzw. Dricken der PAUSE-Taste kannst du die Aufnahme in Gang

setzen bzw. wieder stoppen.

f) Kontrolle der Aufnahme

1. Dricke die STOP-Taste!
2. Spule das Band durch Betatigen der REW-Taste zurlick!
3. Drucke die PLAY-Taste, um die Wiedergabe zu starten!
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Bewertungskriterien

1. Alltagsgeschichte

a) Erarbeitungsphase

Gestaltung des Programmablaufs:

1. Inhalt

(Darstellung von Bewegungen, Geréuschen, Gefihlen; logische Reihenfolge; kreative
Gestaltung)

2. Arbeit mit der Symbolik

(Ubereinstimmung der verwendeten Klangzeichen mit den ausgewéahlten Instrumenten;
Verwendung der Symbole fur die Instrumente; dynamische und agogische Zeichen)

3. Sauberkeit

(Gbersichtliche Darstellung; sauberes Schriftbild)

Entwicklung der Partitur

1. Inhalt

(Ubernahme aller Programmteile in die Partitur; eindeutige Darstellung nacheinander
bzw. gleichzeitig erfolgender Klange)

2. Arbeit mit der Symbolik

(Ubernahme aus dem Programmablauf; dynamische und agogische Zeichen)

3. Sauberkeit

(Gbersichtliche Darstellung; sauberes Schriftbild)

b) Ausfihrungsphase

1. Grad der Ubereinstimmung von Programmablauf, Partitur und Klangbild

2. Art der Ausfihrung

(Umsetzung aller Klangzeichen auf das entsprechende Instrument unter Berick-
sichtigung der dynamischen und agogischen Zeichen)

3. Prasentation der Ergebnisse

(Schulervortrag, wobei Partitur und Klangbild verglichen werden sowie die Gruppen-
arbeit eingeschéatzt wird)
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¢) Gesamteinschatzung

1. Teamarbeit
2. Grad der Selbstandigkeit

Hinweis:

Es empfiehlt sich die Arbeit mit Teilnoten fir die Bereiche a) bis ¢), die dann zu einer
Gesamtnote (entweder fur die Gruppe, wenn anndhernd gleiche Ergebnisse erzielt
wurden oder fur den Einzelnen, wenn es groRRere Differenzen gab) zusammengefasst

werden.

2. Klanggeschichte nach literarischer Vorlage

a) Erarbeitungsphase

Erstellen der Teilpartituren

1. Inhalt

(Entwicklung eines am Text orientierten Programms; Hervorhebung wesentlicher
Worter und Geschehnisse durch Darstellung von Bewegungen, Gefuhlen und
Gerauschen; Auswahl geeigneter Instrumente)

2. Arbeit mit der Symbolik

(Klangzeichen; dynamische und agogische Zeichen)

3. Sauberkeit

(Ubersichtlichkeit; Schriftbild)

Zeichnerische Umsetzung der bearbeiteten Strophen
1. Inhalt
(Verdeutlichung der Stropheninhalte im Bild)

2. Gestaltung
(Konturen; Hintergrund; Platzaufteilung; Farbe)

b) Ausfihrungsphase

1. Grad der Ubereinstimmung von Partitur und Klangbild
2. Art der Ausfiihrung
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3.Prasentation der Ergebnisse

(Schulervortrag zur inhaltlichen Gestaltung der Strophen und ihrer klanglichen
Umsetzung; Vergleich von Partitur und Klangbild; Einbeziehung der erarbeiteten
Zeichnungen; Einschatzung der Gruppenarbeit - vgl. auch

Schilermeinungen- )

¢) Gesamteinschatzung

1. Teamarbeit
2. Grad der Selbstandigkeit

Hinweis:
Auch hier bietet sich die Arbeit mit Teilnoten an (vgl. Alltagsgeschichte).
Der Kunsterzieher sollte in die Beurteilung der Zeichnungen einbezogen werden.
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Schilermeinungen zur Arbeit mit der literarischen Vorlage
,»Der Zauberlehrling“

~,Unsere Gruppe ... hatte die Uberschrift und die letzte Strophe zu bearbeiten. Nun
mussten wir unsere Textabschnitte musikalisch, mit einer Partitur und allerlei
Instrumenten sowie kunstlerisch mit Hilfe von Tusche, Stiften und Papier gestalten.
Es musste zwar viel Uberlegt werden, wie man die Geschichte darstellen kénnte, aber
dennoch hatten wir bei unserer Arbeit mit dem 'Zauberlehrling' sehr viel Spal3. Jeder
hatte eine Aufgabe, die er, meiner Meinung nach, sehr gut meisterte. Trotzdem wurde
nicht nur straff gearbeitet. Wir haben gelacht, Witze gemacht und die Atmosphére war
entspannt und locker. Nachdem unsere Partitur fertig war, sollte es an das Aufnehmen
gehen. Obwohl wir unser Stick noch nie geprobt hatten, hat die Aufnahme
verhaltnismaflig gut geklappt. Ich finde, dass die ausgewé&hlten Instrumente und
Klange sehr gut zu den jeweiligen Textstellen passen. AuRerdem bin ich der Meinung,
dass unser Stick weder langweilig noch eintdnig ist, da wir viele verschiedene
Instrumente eingebaut und sogar auf ungewohnte Alternativen (wie z. B. Wasser)
zuruckgegriffen haben. Das Einzige, wo man eventuell noch etwas Kritik tben kdnnte,
wére die Dynamik.*

»,Bei der Zusammenarbeit hatten wir ... viel SpalR. Obwohl wir in der Anfangsphase
ziemliche Schwierigkeiten hatten, unseren Rhythmus zu finden, haben wir dieses
letztendlich gut hingekriegt ...

»Wir wurden inspiriert vom Lied 'Tanz der Zuckerfee'. Wir hatten viel Spalf3, aber auch
Stress. Die Arbeit wurde aufgeteilt. ... Als wir endlich fertig waren, waren wir total froh.
Beim Uben brauchten wir viele Instrumente. Unser Stiick ist ziemlich kurz, aber auch
sehr verstandlich.*
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Verwendete Medien

,Lexikon der Musik® - Das interaktive Standard-Werk der Klassik, Ullstein Multimedia
(United Soft Media Verlag GmbH), Version 2.0, CD-ROM fur Windows und Macintosh,
ISBN 3-8032-8914-9, 99,-DM

Robert Schumann ,,Wilder Reiter, MC 90 ,,Musikbeispiele fur die Klassen 3 und 4,
Volk und Wissen Verlag GmbH Berlin und Deutsche Schallplatten GmbH Berlin, 1990,
ISBN 3-06-152202-6

Kassettenzusammenschnitt (Eigenproduktion) mit Ausschnitten aus ,,Gnomus* (,,Bilder
einer Ausstellung®) von Mussorgski, Ravel, Tomita und Emerson, Lake & Palmer

Friedrich Smetana ,,Die Moldau“, VHS 4200591 (14 min), Institut fur Film und Bild in
Wissenschaft und Unterricht (in der Kreis-Filmbildstelle erhaltlich)

Friedrich Smetana ,,.Die Moldau“, CD ,KlassikGala“, PILZ GmbH & CoMUSIC KG,
Hamburg, ISBN 445559-2 (oder eine andere geeignete Aufnahme)

,Der Zauberlehrling”“ - Eine Pantomime zur Musik von Paul Dukas, VHS 4201046
(14 min), Institut far Film und Bild in Wissenschaft und Unterricht, 1988 (in der Kreis-
Filmbildstelle erhéltlich)
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Paul Dukas ,,.Der Zauberlehrling”, MC 90 ,,Musikbeispiele fir die Klassen 7 und 8 (2)“,
Volk und Wissen Verlag GmbH Berlin und Deutsche Schallplatten GmbH Berlin, 1990,
ISBN 3-06-152204-2

MULTITRACK CASSETTE RECORDER MT 400, YAMAHA, bestellbar z. B. bei Conrad
Electronic (oder ein anderes geeignetes Aufnahmegerat wie beispielsweise Mehrspur-
Cassettendeck MT 50, Yamaha, Best.-Nr. 37 7180-66, 750,-DM, Conrad Electronic)
mit handelsiiblichen Compactcassetten

Demonstrationskassette mit Klanggeschichten, die wahrend des Projekts entstanden
sind (Inhalt: vgl. Kassettencover)



