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Kreditberechnung

Qualifikationsphase (4-stindig)

Sie sind Mitarbeiter des Systemhauses ,Die Entwickler GmbH“ und mit der Erstellung von
Programmen fir Privatpersonen und kleinere Unternehmen beschéftigt.

Ein Autohaus des Landkreises ist an ihr Systemhaus herangetreten und bittet Sie, eine
Softwareldsung fir Kreditberechnungen zu entwickeln.

Das Autohaus mochte seinen Kunden drei verschiedene Finanzierungsmaoglichkeiten
(Falligkeitsdarlehen, Ratendarlehen und Annuitatendarlehen) zur Anschaffung eines Fahrzeuges
anbieten.

Entwickeln Sie eine den Vorstellungen des Unternehmens entsprechende Lésung.

Bevor Sie jedoch mit der software-technischen Umsetzung beginnen; bittet Sie das Autohaus ein
Konzept vorzulegen. Hierfir sollen Sie einen Programmablaufplan fur die verschiedenen
Kreditarten entwickeln.

Diesen missen Sie zu einem noch festzulegenden Zeitpunkt dem Unternehmen als Diskussions-
grundlage vorstellen, damit eventuelle Korrekturen vorgenommen werden kdnnen.

Nach Einarbeitung der Anderungen erhalten Sie den Auftrag eine entsprechende Oberflache zu
gestalten und diese mit dem fur die Finanzierungsberechnung erforderlichen Programmcode zu

hinterlegen.

Materialien

— Birosoftware

Prasentationstechnik und -materialen

Programmierumgebung

Musteroberflache
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Einordnung in den Fachlehrplan

Kompetenzschwerpunkt:

— Programme fur kaufméannische Aufgabenstellungen entwickeln

zu entwickelnde Schliisselkompetenzen:

ein effizientes Zeitmanagement entwickeln

wirtschaftliche Ablaufeianalysieren und beurteilen

Informationen verarbeiten, bewerten und prasentieren

verschiedene digitale Medien, Werkzeuge und Endgerate nutzen

zu entwickelnde fachspezifische Kompetenzen:

— kaufmannische Aufgabestellungen untersuchen und relevante Daten ermitteln

— fur kaufmannische Aufgabenstellungen Programmcodes mit algorithmischen Grundbausteinen
entwickeln

— Benutzeroberflachen durch entsprechende Programmierung bedienerfreundlich gestalten

— Programme anhand von Testdaten auf Funktionalitat Gberprifen

— die Verwendung unterschiedlicher Datenformate und Datentypen bei der Programmierung

begriinden

Bezug zu grundlegenden Wissensbestanden:

— Grundstrukturen von Programmabl&ufen
— Datentypen

— Darstellung von komplexen Programmen mittels PAP oder Struktogramm
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Anregungen und Hinweise zum unterrichtlichen Einsatz

Die Aufgabe ist fir einen Zeitumfang von ca. acht Unterrichtsstunden konzipiert und kann am Ende
des Kurses als Projektarbeit von jeweils ca. drei Schilern bearbeitet werden.

Die Erstellung des PAP ist mithilfe einer Software z. B. PapDesigner - Windows basiert - mdglich.
Alternativ kann mit einem Textverarbeitungsprogramm gearbeitet werden.

Die Benutzeroberflache ist so zu erstellen, dass eine Anderung der EingabegréRen moglich ist. Die
entsprechenden Buttons sind mit dem fir die Kreditberechnung erforderlichen Quellcode zu
hinterlegen. Um die Erstellung des Quellcodes und die Gestaltung der Oberflache einfach zu

halten, wurden fir die Ausgabedaten nur der Gesamtbetrag und die Gesamtzinsen vorgesehen.

Variationsmaoglichkeiten

Einzelne Teilbereiche der Aufgabe, z. B. der Quellcode fir die einzelnen Kreditarten, kénnen durch
verschiedene Mitglieder einer Gruppe eigenstandig erarbeitet und anschlieend in der gesamten
Gruppe diskutiert werden.

Auf die Vorgabe der Musteroberflache kann verzichtet werden, um die Entwicklungs- und
Gestaltungskompetenz hinsichtlich der Gestaltung bedienerfreundlicher Benutzeroberflachen zu
unterstutzen.

Eine Erweiterung der Oberflache um zusatzliche Ausgabedaten ist ebenfalls denkbar. So kdnnten
beispielsweise die einzelnen Kreditjahre (Jahreszinsen, jahrliche Tilgung, monatliche Belastung
etc.) tabellarisch aufgelistet werden.

Die zeitlichen Bedingungen sind dann diesem Vorgehen anzupassen.
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Erwarteter Stand der Kompetenzentwicklung

Aufgabe | erwartete Schilerleistung prozent.
Anteil

Die Schilerinnen und Schiler kdnnen:

— eine kaufménnische Aufgabestellung untersuchen und relevante Daten 25 %
ermitteln,

— die Verwendung unterschiedlicher Datenformate und Datentypen bei
der Programmierung begriinden,

— fur kaufménnische Aufgabenstellungen Programmcodes mit 65 %
algorithmischen Grundbausteinen entwickeln,

— Benutzeroberflachen durch entsprechende Programmierung
bedienerfreundlich gestalten,

— Programme anhand von Testdaten auf Funktionalitat prifen. 10 %
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