Worter versenken

Ziel des Spiels ist es, alle Worter des Gegners zu finden und im Wértersee zu
versenken.
Bringt eure Worterflotte in Stellung.

> Versteckt drei Worter. Sie miissen eine Ldnge von vier, fiinf und sechs
Buchstaben haben.

> Feuer frei. lhr schieft auf die Wérterkette des Gegners, indem ihr die
Koordinaten des Kdstchens nennt, auf dem ihr ein Wortschiff vermutet.
Jeder schieBt so lange, bis ein Schuss danebengeht.

> Wer als Angreifer getroffen hat, markiert das genannte Feld mit einem
griinen Stift.
Wenn ihr nicht getroffen habt, markiert ihr das Feld mit einem roten Stift.

» Wenn alle Koordinaten eines Worterschiffes getroffen wurden, dann sagt
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