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1 Aufgaben des fachrichtungsbezogenen Lern-
bereiches an der Fachoberschule Gestaltung

Der Schwerpunkt gestalterischen Handelns liegt im konzeptionellen Arbeiten.

Um Gestaltungsprozesse sinnvoll analysieren, planen, durchfiihren und beurteilen zu kén-
nen, also als vollstdndige Handlung zu erlernen und zu begreifen, sind Kenntnisse in For-
men- und Farbenlehre sowie Typografie in Verbindung mit technischer (Fach Technisches
Zeichnen/Darstellende Geometrie!) und klnstlerischer Darstellung unverzichtbar. Sie bilden

die Grundlage fur eigenes planvolles praktisches und theoretisches Arbeiten.

Grundlegende Fahigkeiten im Erstellen und im Beurteilen von Multimediaprodukten ist die
Aufgabe des Faches computergestiutztes Gestalten.

Fachibergreifendes praktisches Arbeiten und Projekte zielen darauf ab, Gestaltungsprozes-
se exemplarisch durchzuspielen. Hierbei liegt ein Schwerpunkt auf der gedanklichen Verar-
beitung gestalterischer Téatigkeit. Um zu einem begriindeten Urteil Uber eigene und fremde
Werke zu gelangen und um diese préasentieren zu kénnen, kommt neben der visuellen
Wahrnehmung der gestalteten Umwelt die Fahigkeit hinzu, gewonnene Erkenntnisse sprach-
lich und sachgerecht zu fassen.

Die Erlangung der Studierfahigkeit ist dabei als grundlegendes Ziel zu sehen.

Neben einem allgemeinen Uberblick tiber die historische Entwicklung der Kunst, liegt der
Schwerpunkt des Unterrichts der Wabhlpflichtfacher Kunstgeschichte und Designgeschichte
auf der Féahigkeit, Kulturobjekte im Kontext ihrer gesellschaftlichen und historischen Entste-
hung betrachten zu kénnen. Hierdurch werden wertvolle Erkenntnisse flir die Analyse und
Beurteilung von Gestaltung gewonnen, wozu es der Erarbeitung von Untersuchungs- und
Beurteilungskriterien bedarf, die auch im Fach Grundlagen des Gestaltens Anwendung fin-

den.

Fir Féacher des fachrichtungsbezogenen Lernbereiches ist eine fachubergreifende
Bearbeitung in verschiedenen Aufgabenfeldern anzustreben. Die folgende Ubersicht soll die

grundlegende Verteilung der Aufgabenfelder verdeutlichen.



Aufteilung der Aufgabenfelder
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2 Ziele und fachdidaktische Konzeption

Ziele im Bildungsgang der Fachoberschule sind die Erweiterung der Allgemeinbildung, die
Befahigung zur Studierféahigkeit und die Orientierung auf spezifische berufliche Tétigkeitsfel-

der. Folgende uberfachlichen Ziele sind zu realisieren:

- Erweitern des Wissens Uber die Gultigkeitsbedingungen spezifischer Erkenntnismetho-
den und Erkennen der Abhangigkeit der Erkenntnisse von den eingesetzten Methoden,

- rationelles Gewinnen, effizientes Verarbeiten, kritisches Bewerten sowie ziel- und adres-
satengerechtes Prasentieren von Informationen,

- Nutzen moderner Informations- und Kommunikationsmittel,

- Erweitern und Anwenden ékonomischen Wissens zur Lésung interdisziplindrer Problem-
stellungen,

- Aneignen studienqualifizierender Denkweisen und Arbeitsmethoden sowie selbststandi-
ger Lernstrategien,

- effizientes Umgehen mit Zeit und Ressourcen; Planen, Gestalten, Reflektieren und
selbststandiges Kontrollieren von Arbeitsablaufen,

- Entwickeln von Kommunikations- und Teamfahigkeit,

- logisches, strukturiertes und schlissiges Darlegen komplexer Sachverhalte unter Ver-
wendung der Fachsprache,

- persénliche Motivation fiir die Ubernahme von Verantwortung in Schule und Gesellschaft.

Fir die Herausbildung von Studierféhigkeit sind Formen wissenschaftspropéddeutischen Ar-

beitens zu entwickeln, wie:

- Ausdrucksfahigkeit und die Fahigkeit, komplexe Sachtexte zu erschlief3en,

- die Fahigkeit, Inhalte in der fortgefihrten Fremdsprache selbststandig zu erschlie3en
sowie Sachzusammenhange mindlich und schriftlich korrekt fir Situationen des Alltags,
des Studiums und fir eine spatere Berufstatigkeit darzustellen,

- die Fahigkeit, anwendungsorientierte Problemstellungen hinsichtlich ihrer Struktur zu
analysieren und mit geeigneten Methoden und Hilfsmitteln zu 16sen,

- die Fahigkeit, Arbeits- und Denkweisen des Fachbereiches exemplarisch nachzuvollzie-

hen.



Im Hinblick auf die Arbeitswelt konzentriert sich die Ausbildung an der Fachoberschule auf
die Entwicklung beruflicher Handlungskompetenz.

Berufliche Handlungskompetenz entfaltet sich in den Dimensionen von Fachkompetenz,
Humankompetenz und Sozialkompetenz.

Dabei sind Methoden- und Lernkompetenz sowie kommunikative Kompetenz integrale

Bestandteile von Fachkompetenz, Humankompetenz und Sozialkompetenz.

Fachkompetenz steht fur die Entwicklung der Bereitschaft und Fahigkeit, Aufgaben und

Probleme auf der Grundlage fachlichen Wissens und Kénnens zielorientiert, sachgerecht,
methodengeleitet und selbststandig zu l6sen und das Ergebnis zu beurteilen. Davon
abgeleitet gehdren zur Fachkompetenz in der Fachrichtung Gestaltung mit ihren genannten

Schwerpunkten:

- die Fahigkeit zum Problemorientieten Denken und Handeln bei der Analyse von
Gestaltungsaufgaben und Auftragssituationen,

- das Anwenden géangiger Methoden zur Recherchearbeit, zielgerichteten Konzeption und
Organisation des Gestaltungsprozesses,

- das Nutzen von Hilfsmitteln und Informationsquellen, wie Nachschlagewerke, Fachlitera-
tur, Datenblatter, Plane und Zeichnungen, Informations- und Innovationsplattformen,

- Sicherheit in der Anwendung gestalterischer Prinzipien im Konsens mit den aktuellen und
konkreten Rahmenbedingungen der Gestaltungsaufgabe,

- fachliches/technisches Wissen zum Gestaltungsprojekt und den Zusammenhéngen zwi-
schen Design, Funktion, Okonomie und Okologie,

- Stilsicherheit, Kreativitdt und handwerklich-kunstlerische Fertigkeiten zur Visualisierung
und modellhaften Realisierung von Gestaltungsideen,

- die Fahigkeit zur iberzeugenden Darstellung und Begriindung von Gestaltungsideen,

- Objektivitat und sachliche Kompetenz zur Beurteilung von Gestalterischen Lésungen.

Humankompetenz ist die Entwicklung der Bereitschaft und Fahigkeit als Personlichkeit die

Entwicklungschancen, Anforderungen und Einschrankungen in Familie, Beruf und &ffentli-
chem Leben zu klaren, zu durchdenken und zu beurteilen, eigene Begabungen zu entfalten
sowie Lebenspléne zu fassen und fortzuentwickeln. Sie umfasst personale Eigenschaften
wie Selbststandigkeit, Kritikfahigkeit, Selbstvertrauen, Zuverlassigkeit, Verantwortungs- und
Pflichtbewusstsein.



Zu ihr gehdren insbesondere auch die Entwicklung von Wertvorstellungen und die selbstbe-
stimmte Bindung an Werte. Davon abgeleitet umfasst Humankompetenz in der Fachrichtung
Gestaltung mit ihren genannten Schwerpunkten:

- das Bewusstsein und Interesse fir das gesellschaftliche Bedurfnis nach zeitgeméaBer und
stilgerechter Produkt- und Umweltgestaltung,

- die Offenheit und Fahigkeit zur ldentifikation mit allgemeinen, individuellen und ethni-
schen Stilauffassungen, Kunst- und Designvorstellungen,

- das Bewusstsein Uber die Zusammenhange zwischen Produkt- und Prozessgestaltung
und volkswirtschaftlichen, betriebswirtschaftlichen sowie soziologischen Faktoren,

- das stetige Verfolgen technischer und modischer Entwicklungen, sowie die Bereitschaft
und Fahigkeit, die eigene Arbeit in gesamtgesellschaftlichem Interesse daran zu orientie-
ren,

- Sorgfalt, Ausdauer, Geduld und Durchsetzungsvermégen als Voraussetzung fur eine
erfolgreiche Ausbildung und spéatere berufliche Arbeit,

- die Fahigkeit zur Beurteilung der Mdglichkeiten und Grenzen der eigenen Leistungsfa-
higkeit und die stédndige Bereitschaft zur Verbesserung der persénlichen Arbeitshaltung.

Sozialkompetenz ist die Entwicklung der Bereitschaft und Fahigkeit, soziale Beziehungen zu

erleben und zu gestalten, Zuwendungen und Spannungen zu erfassen und zu verstehen
sowie sich mit anderen rational und verantwortungsbewusst auseinander zu setzen und zu
verstandigen. Hierzu gehort insbesondere auch die Entwicklung sozialer Verantwortung und
Solidaritdt. Davon abgeleitet umfasst Sozialkompetenz in der Fachrichtung Gestaltung mit

ihren genannten Schwerpunkten:

- die Auspragung von Kommunikations- und Teamfahigkeit, verschiedener Kooperations-
und Kommunikationstechniken sowie schriftlicher und mindlicher Ausdrucksfahigkeit,

- die Bereitschaft zum Diskutieren, Kritisieren, Verhandeln, das Berlcksichtigen von
Gesprachsregeln und Feedback-Methoden,

- die Rucksichtnahme auf Schwierigkeiten Einzelner und Konsensfahigkeit bei der Zu-
sammenarbeit,

- der konstruktive Umgang mit Kritik und dem Urteil anderer Uber die eigene Arbeit,

- die Fahigkeit und Bereitschaft zu Akzeptanz und objektiver Beurteilung anderer Design-

auffassungen.



Der Unterricht an der Fachoberschule wird durch das methodisch-didaktische Konzept der
Handlungsorientierung gepréagt. Es sind fach- und handlungssystematische Strukturen
miteinander zu verknupfen. Daraus folgt, dass Lernprozesse selbst als Handlungen
verstanden werden. Die Schulerinnen und Schiiler sind an der Unterrichtsgestaltung beteiligt
und Ubernehmen fir die zielgerichtete Planung und Realisierung von Lernprozessen Mitver-

antwortung.

Der Unterricht knlpft an die individuelle Erfahrens- und Lebenswelt der Schilerinnen und
Schiler an. Zum Unterrichtsgegenstand werden komplexe Themen und Problemstellungen,
die Uber das Einzelfach hinausgehen. Durch diese Vorgehensweise wird fur die Lernenden
die Notwendigkeit eines breit gefacherten Wissenserwerbs flr die eigene Lebensbewaltigung
deutlich sichtbar. Die Bereitschaft zur intensiven Auseinandersetzung mit gesellschaftlichen,
sozialen, 6konomischen, &kologischen und/oder persénlichen Sachverhalten wird weiter
entwickelt. Handlungsorientierung dient der Ausgestaltung der Unterrichtsprozesse, die pri-
mar darauf zielen, Studierfahigkeit flr praxisorientierte Studiengange zu sichern. Studierfa-
higkeit ist in didaktischer Hinsicht auch angebunden an die Fachlichkeit. Bei der Auswahl der
Themen sind diejenigen relevant, die es den Lernenden ermdglichen, ein Studium an einer
Fachoberschule erfolgreich zu absolvieren. Notwendig ist daher, dass sich die Lehr- und

Lernprozesse an den Prinzipien von Wissenschaft orientieren. Zu vermitteln sind:

- Techniken wissenschaftlichen Arbeitens,

- Anwenden wissenschaftlicher Methoden,

- Methodenkritik,

- Infragestellen fachwissenschaftlicher Ergebnisse,

- Wechselbezug von Disziplinaritéat und Interdisziplinaritat.

Unterricht in Form einer facherlbergreifenden und projektorientierten Zusammenarbeit und
die Nutzung besonderer Lehr- und Lernarrangements unterstitzen die Herausbildung von
Handlungskompetenz. Das hei3t aber auch, dass die Féacherteilung fir ausgewahlte Themen
und Inhalte aufzugeben ist.

Ein weiterer didaktischer Ansatz ist das Konzept des selbst gesteuerten Lernens. Es ent-
spricht den Anforderungen einer rasch wachsenden Wissensgesellschaft und eréffnet damit

grofBe Chancen zur optimalen Nutzung moderner Medien.
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Durch selbst gesteuertes Lernen wird:

- die damit einhergehende Akzeptanz alltagsgebundener Lernformen erhdht und daraus
resultierend die Moéglichkeit, diese Lernformen in Konzepte des lebenslangen Lernens zu
integrieren, geférdert,

- die zeitliche und értliche Flexibilitat verbessert und die Verknlpfung mit familidren und
beruflichen Anspriichen gewahrleistet,

- die Motivation zur Mediennutzung sowie die Optimierung unterschiedlicher Lerntempi

und -umgebungen wesentliche erhéht.

Gleichzeitig stellt die Umsetzung des Konzepts eine besondere Herausforderung flr Lehren-
de und Lernende dar, die sich insbesondere in der Beherrschung traditioneller und neuer
Lernkulturen, im hohen Planungs- und Selektionsaufwand und im hohen Mal3 an Selbstdis-

ziplin auBBern.
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3 Zur Arbeit mit der Unterrichtsplanungshiife

Die ,Rahmenrichtlinien” stellen eine wesentliche Grundlage fir die Planung des gesamten
Unterrichts der fachrichtungsbezogenen Facher an der Fachoberschule Gestaltung dar. Ent-
sprechend der Schul- und Klassensituation wird empfohlen, durch die Fachkonferenzen spe-
zifische Planungskonzepte zu entwickeln, nach denen in der Fachoberschule abgestimmt
unterrichtet werden kann.

Die im Kapitel 2 dargestellten Ziele und die fachdidaktische Konzeption bilden den verbindli-
chen Rahmen. Sie waren Orientierung fur die Festlegung der im Kapitel 4.2 dargestellten
Themen sowie die Konkretisierung der den einzelnen Themen zugeordneten Ziele und Inhal-
te.

Sofern es padagogische sinnvoll erscheint, kann die Reihenfolge der einzelnen Themen
getauscht und die Inhalte einzelner Themen in andere verlagert werden. Geeignete Pflicht-

und Wahlpflichtthemen sind miteinander zu verkntipfen.

Die in der ThemenUbersicht ausgewiesenen Zeitrichtwerte tragen Empfehlungscharakter und
stellen eine Orientierung fur den Zeitumfang dar, mit dem das angestrebte Zielniveau
erreicht werden soll. Von ihnen kann je nach Unterrichtssituation abgewichen werden. Die
angegebenen Zeitrichtwerte gehen davon aus, dass ein Drittel dieser ausgewiesenen Unter-

richtszeit in padagogischer Verantwortung genutzt wird fir:

- die zuséatzliche bzw. vertiefende Behandlung von Inhalten entsprechend den Interessen
der Schulerinnen und Schiiler,

- die Berlcksichtigung aktueller Entwicklungen in der Wissenschaft, Kunst und Gestaltung,

- Wiederholungen, Zusammenfassungen, Systematisierungen.
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4 Darstellung der Themen und Inhalte der Schuljahr-
gange Klasse 11 und 12

4.1 Themenubersicht

Schuljahrgange
Unterrichtsfacher Themen Zeitrichtwerte (ZRW)
in Stunden
Klasse 11 | Klasse 12
Grundlagen des - Gestaltungen verstehen 60
Gestaltens - Gestaltungsideen entwickeln und 60
visualisieren
- Mit Gestaltungselementen experi- 20
mentieren
- Gestalterische Prozesse planen 40
- Gestalterische Prozesse realisieren 80
- Gestaltungsprodukte prasentieren 40
- Gestaltungsprodukte analysieren 40
Bewerten und reflektieren 20
Technisches Zeichnen/ |- Einfache technische Zeichnungen 20
Darstellende verstehen
Geometrie - Einfache konstruktive Zeichentechni- 20
ken anwenden
- Fachbezogene komplexe technische 20
Zeichnungen verstehen
- Komplexe konstruktive Zeichentech- 20
niken anwenden
- Geometrische Darstellungen als 20
Informationstrager verstehen
- Geometrische Darstellungen als 20
Informationstradger anwenden
Computergestitztes - Informationstechnische Grundlagen 10
Gestalten der computergestltzten Gestaltung
- Grafisches und multimediales gestal- 50
ten am Computer
- Computergestitzte Dokumentation 20
und Présentation von Gestaltungslo-
sungen
Wahlpflichtfach: u. a. - Kunstwerke im gesellschaftlichen 20
Kunstgeschichte und historischen Kontext
- Kunstwerke rezipieren und reflektie- 20
ren
Wahlpflichtfach: u. a. - Designprodukte im gesellschaftlichen 20
Designgeschichte und historischen Kontext
- Designprodukte beschreiben und 20
bewerten
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4.2 Themen, Ziele und Inhalte

4.2.1 Fach: Grundlagen des Gestaltens

Thema: Gestaltungen verstehen

Ziele:

Die Schilerinnen und Schuler

- beobachten und erfassen die Umwelt unter gestalterischen Gesichtspunkten,

- erkennen und verinnerlichen Wahrnehmungsprozesse,

- analysieren Gestaltungsprodukte in Bezug auf ihre Gestaltungselemente und
Gestaltungsmittel,

- kennen und nutzen Materialien und Werkzeuge und entscheiden tber ihren Einsatz,

- wenden geeignete Visualisierungs- und Darstellungstechniken an.

Inhalte:

- Wahrnehmungsgesetze

- Gestaltungselemente, Gestaltungsmittel
- Materialien und Werkzeuge

- Grundlagen der Formenlehre

- Grundlagen der Farbenlehre

- Darstellungstechniken

- Berufsbereiche und Studienangebote

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:
Die Inhalte sollten in enger Verbindung mit den im Praktikum erteilten Arbeitsaufgaben

behandelt werden.

Vorschlag:

Bei der inhaltlichen und organisatorischen Umsetzung der Themen sollte neben theoreti-
scher Vermittlung und Selbsterarbeitung die individuelle praktische Erfahrung im Vorder-
grund stehen. Die handwerkliche  Beherrschung der Visualisierungs- und
Darstellungstechniken ist durch ausreichend Ubung auch in Form von Hausaufgaben und in
enger Verbindung mit den im Praktikum ereilten Arbeitsaufgaben zu realisieren.

14



Thema: Gestaltungsideen entwickeln und visualisieren

Ziele:

Die Schdlerinnen und Schiler

- kennen die Grundvoraussetzungen menschlicher Ideen- und Kreativitatsentfaltung,
- erfassen Gestaltungsaufgaben, entwickeln und visualisieren ldeen zu deren Lésung,

- beurteilen gestalterische Ideen und ermitteln Vorzugsvarianten.

Inhalte:

- Motivationsanalyse

- Kreativitats- und Ideenfindungstechniken
- Visualisierungstechniken

- Bewertungskriterien

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:
Bei der Verknipfung der beiden Lerngebiete der Klasse 11 sollten verschiedene tberschau-
bare praktische Lernsituationen entwickelt werden.

Die inhaltliche Offenheit in Bezug auf die Themenauswahl erméglicht z. B. die Mitarbeit an
regionalen und aktuellen Gestaltungsaufgaben. Derartige Mitgestaltungsmdglichkeiten soll-
ten genutzt werden, um den Schilerinnen und Schilern die Komplexitat gestalterischer Ar-
beit sowie soziale Verantwortung und objektive Urteilsfahigkeit nahe zu bringen.
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Thema: Mit Gestaltungselementen experimentieren

Ziele:

Die Schulerinnen und Schiler

kennen Kreativprozesse,

handeln selbststandig und initiativ,

kennen Grundelemente der Gestaltung und Kompositionsprinzipien,

arbeiten experimentell mit unterschiedlichen Gestaltungselementen,

analysieren und beschreiben gestalterische Mittel und Techniken eigener und fremder
Arbeiten,

verstehen es, fremde Kritik an eigenen Arbeiten konstruktiv zu nutzen.

Inhalte:

Materialeigenschaften

Be- und Verarbeitungstechniken

experimentelle Verfahren

Kreativtechniken

Punkt-Linie-Flache-Raum-Prozess als Grundelemente der Gestaltung
Kompositionslehre

Grundlagen der Farbenlehre

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Welche Gestaltungsprodukte im Unterricht entwickelbar sind, entscheidet sich vor dem Hin-

tergrund der in der vorangegangenen Berufsausbildung oder in Klasse 11 erworbenen F&-

higkeiten. Dies kann schiiler-, schul- oder ausbildungsbezogen sehr variieren.

Komplexe und praxisorientierte Gestaltungsaufgaben sind vorzuziehen.
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Thema: Gestalterische Prozesse planen

Ziele:

Die Schulerinnen und Schiler

- ermitteln und analysieren Auftragssituationen und Rahmenbedingungen des
gestalterischen Arbeitsprozesses,

- unterscheiden und nutzen geeignete Kommunikationsstrategien,

- planen notwendige Arbeitsschritte zur Auftragsbewaltigung,

- entwickeln auftragsbezogene Ideen und Bewertungskriterien,

- stellen Vorentwiirfe her.

Inhalte:

- der Gestaltungsprozess

- Kommunikationstheorie

- Betriebs- und volkswirtschaftliche Aspekte, Juristische Rahmenbedingen
- Aspekte des Projektmanagements

- Darstellungstechniken

- Auswahl- und Bewertungskriterien

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Ausgangspunkt fur die Entwicklung von Lernsituationen sind die gestalterischen Aufgaben.
Die betriebswirtschaftlichen Aspekte sollten aufgabenorientiert einbezogen werden.

Der Besuch von Gestaltungszentren wie z. B. Designagenturen, Verlagen oder Druckereien
sind als unabdingbarer Bestandteil des Unterrichts zu sehen.

Die aktive Teilnahme an éffentlichen Gestaltungswettbewerben ist anzustreben.
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Thema: Gestalterische Prozesse realisieren

Ziele:

Die Schulerinnen und Schiler

- entwickeln Verbesserungsvorschldge zu ihren Vorentwlrfen und entscheiden sich
begrindet fur eine Lésung,

- stellen Gestaltungsprodukte modellhaft her,

- wenden die Gestaltungsmittel Form, Farbe, Material zielgerichtet an,

- begrunden ihre Auswahl gestalterischer Mittel,

- dokumentieren ihren Arbeitsprozess,

- erklaren Konzeptentscheidungen.

Inhalte:

- der Gestaltungsprozess

- Darstellungstechniken

- Angewandte Formen- und Farbenlehre

- Gestalt- und Kompositionslehre (zum Beispiel die Gestaltgesetze)
- Layouttechniken

- Dokumentationsverfahren

- Aspekte des Qualitaitsmanagements

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Da es in der Regel nicht zu den Aufgaben der Gestalterin/des Gestalters gehért, Produkte
dber den Endentwurf hinaus selbst herzustellen, bieten sich fir die Realisierung
Gestaltungsprodukte in Form von Modellen, computeranimierten 3D-Objekten oder Prasen-
tationszeichnungen an.

Eine facherubergreifende Zusammenarbeit mit dem Fach Technisches Zeichnen/

Darstellende Geometrie und computergestitztes Gestalten ist anzustreben.
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Thema: Gestaltungsprodukte prasentieren

Ziele:

Die Schulerinnen und Schiler

- entwickeln auftragsbezogene Présentationsziele,

- analysieren Prasentationsbedingungen,

- kennen und wéhlen begrindet geeignete Prasentationstechniken aus,

- planen und entwickeln Prasentationskonzepte unter Einbeziehung technischer und wirt-
schaftlicher Rahmenbedingungen,

- fuhren Préasentationen durch, bewerten und reflektieren diese.

Inhalte:

- Prasentationsziele

- Prasentationsbedingungen
- Prasentationskriterien

- Préasentationstechniken

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Zu Ubungszwecken ist es sinnvoll auch kleinere Gestaltungsaufgaben regelméBig angemes-
sen zu prasentieren.

Komplexere Prasentationen sollten Teil einer langerfristigen, mdglichst facheribergreifenden
Projektarbeit sein. (z. B. Prasentationen zum Tag der offenen Tr)
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Thema: Gestaltungsprodukte analysieren, bewerten und reflektieren

Ziele:

Die Schulerinnen und Schler

- beschreiben, analysieren und bewerten Kunstwerke, Designprodukte und eigene
Gestaltungen im gesellschaftlichen Kontext,

- entwickeln Bewertungskriterien,

- analysieren Ergebnisse eigener und fremder Gestaltungsprozesse, Ubertragen die
Erkenntnisse auf neue Aufgabenfelder und fundieren ihre Urteilsféhigkeit hinsichtlich
fremder und eigener Gestaltungsergebnisse,

- beherrschen den sinnvollen Umgang mit Fachausdricken(Bild- und Produktsprache) in

medienspezifischen Dokumentationen/Prasentationen.

Inhalte:

- kunstlerisch-asthetische Schaffens- und Rezeptionsprozesse
- Wertewandel (Normen- und Wertediskussion)

- Bewertungsprozesse

- objektive und subjektive Bewertungskriterien

- prozessbezogene Beurteilung von Gestaltungsarbeiten

- Okologische Gesichtspunkte

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Es sind praxisorientierte, fir die Schilerinnen und Schiler gut nachvollziehbare Beispielpro-
dukte zu wéhlen. Dies sollten sowohl von den Schulerinnen und Schilern selbst
gestaltete Produkt sein, als auch Produkte aus der unmittelbaren Lebensumwelt an denen
sich ein Wertewandel gut nachvollziehen I&sst.

Sinnvoll sind z. B. Sitzmd&bel, Lampen, Verpackungen oder Plakate.
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4.2.2 Fach: Technisches Zeichnen/Darstellende Geometrie

Thema: Einfache technische Zeichnungen verstehen

Ziele:

Die Schilerinnen und Schuler

- erkennen die Bedeutung der Zeichnung als Verstandigungsmittel in Industrie, Handwerk
und Kunst,

- lesen und verstehen Zeichnungen und Lésen einfache Zeichnungsaufgaben.

Inhalte:

- Grundlagen (Formate, MaB3stdbe, DIN-Norm, Schrift, Beschriftung, Linienarten)
- Zeichenmaterialien (Papiere, Transparent, Folien)

- Werkzeuge (Zeichengeréate und Hilfsmittel)

- Darstellungsprinzipien geometrisch fassbarer Objekte

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:
Im Vordergrund sollte zundchst das Erkennen und Abbilden klarer geometrische Flachen
und Koérper stehen mit dem Ziel, rdumliches Vorstellungsvermégen zu entwickeln und opti-

sche Erscheinungen bewusst und verstandlich werden zu lassen.
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Thema: Einfache konstruktive Zeichentechniken anwenden

Ziele:

Die Schulerinnen und Schiler

beherrschen grundlegende konstruktive Zeichentechniken,
arbeiten fachgerecht mit Zeichengeraten und Zeichenmitteln,
verinnerlichen Regeln der Darstellung, BemafBung und Beschriftung,

achten auf Ordnung, Sauberkeit und Genauigkeit bei der Ausfuhrung.

Inhalte:

Zeichentechniken
Technik des konstruierenden Zeichnens
Geometrische Grundkonstruktionen

Grundlagen der Projektion

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Vor allem in der Anfangsphase ist besonderer Wert auf sauberes, exaktes und normgerech-

tes Arbeiten zu legen. Dabei ist auf die Nutzung geeigneter technischer Arbeits- und Hilfsmit-

tel zu achten.
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Thema: Fachbezogene komplexe technische Zeichnungen verstehen

Ziele:

Die Schulerinnen und Schiler

- erkennen die Bedeutung der Zeichnung als Verstandigungsmittel in Industrie, Handwerk
und Kunst sowie als eine wichtige planerische Grundlage,

- entwickeln rdumliches Vorstellungsvermogen,

- lesen und verstehen komplexe Zeichnungen und I6sen exemplarische Zeichnungsaufga-

ben.

Inhalte:
- Fachtermini
- Regeln far die Erstellung technischer Zeichnungen

- Beispiele aus gestalterischen Bereichen

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Basis ist eine exemplarische Auswahl von Zeichnungen, welche technisch und gestalterisch
fur die Schuilerinnen und Schuler nachvollziehbar sind.

Sinnvoll ist auch eine Gegenuberstellung von technischen Zeichnungen und fertigen Produk-
ten aus dem Lebensumfeld der Schulerinnen und Schler.
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Thema: Komplexe, konstruktive Zeichentechniken anwenden

Ziele:

Die Schulerinnen und Schiler

Vertiefen und beherrschen komplexe konstruktive Zeichentechniken,

Unterscheiden und nutzengeeignete anwendungsorientierte Zeichentechniken und
Darstellungsweisen,

Erkennen fehlerfreie Zeichnungen als wichtige Voraussetzung fir exakte Fertigungen,

Setzen eigene Ideen in normgerechte Entwurfszeichnungen um.

Inhalte:

Darstellungen in Zwei- und Dreitafelprojektion
Schematische Darstellung

Einzelteil- und Montagezeichnung, Explosionsdarstellung
Entwurfszeichnungen

Fertigungszeichnungen

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Die Unterrichtsgestaltung verlangt eine Auswahl von Inhalten, die exemplarische und fir die

Schilerinnen und Schiiler unmittelbar nachvollziehbare Bedeutung haben.

Der Unterricht ist mit einem hohen individuellen und kreativen Ubungsanteil anschaulich,

praxisnah und handlungsorientiert zu gestalten.
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Thema: Geometrische Darstellungen als Informationstréager verstehen

Ziele:

Die Schdlerinnen und Schiler

- erkennen das Prinzip des Projizierens,

- kennen und unterscheiden Projektionsarten,

- kennen und unterscheiden perspektivische Darstellungen,

- erkennen und ermitteln wahre GrdéBen und Abmessungen aus der perspektivischen
Darstellungen,

- sind in der Lage dargestellte Gebilde rdumlich-plastisch nachzubilden.

Inhalte:

- Projektionsarten

- Perspektivische Darstellungen

- Zentral- und Fluchtpunktperspektiven und ihre Anwendungen

- Schattenkonstruktion bei parallelem und zentralem Licht
Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Eine besondere Bedeutung des Themenkomplexes liegt darin, das rdumliche Vorstellungs-

vermdgen der Schilerinnen und Schiler weiter zu entwickeln.
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Thema: Geometrische Darstellungen als Informationstréager anwenden
Ziele:
Die Schulerinnen und Schiler

wenden geeignete Ansichts- und Perspektivdarstellungen sowie die Regeln der Schat-
tenkonstruktion in komplexen konstruktiven Darstellungen an,

- zeichnen anschauliche Bilder von Gegenstdnden, Rdumen und Gebauden,

- bearbeiten die Darstellungen farbig und grafisch,

- wenden die GesetzmaBigkeiten der perspektivischen Konstruktion in Freihandzeichnun-

gen an.

Inhalte:

- Darstellung von Flachen, Kérpern und Rdumen in geeigneten Projektionen und Perspek-
tiven

- farbige und grafische Licht- und Schattendarstellung

- Anwendungen in Entwurfszeichnungen zu Gestaltungsaufgaben

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung.

Die Darstellungsarten sollten an konkreten fachrichtungsspezifischen Gestaltungsaufgaben
geubt werden. Gleiche Aufgabenstellungen kénnen ggf. vergleichsweise in verschiedenen
Projektionsarten umgesetzt werden.

Die Schilerinnen und Schiler sollen dazu gefihrt werden, das wissen und Kénnen aus dem
konstruktiven Zeichnen intuitiv in freie Zeichentechniken umsetzen, z. B. bei Entwurfs- und

Prasentationszeichnungen zu Gestaltungsaufgaben (Grundlagen der Gestaltung).
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4.2.3 Computergestiitztes Gestalten

Thema: Informationstechnische Grundlagen der computergestiitzten Gestaltung

Ziele:

Die Schulerinnen und Schiler

kennen und handhaben fachspezifisch relevante Hardware,

kennen und nutzen aktuelle Software zur Text-, Bild- und Grafikbearbeitung,
sichern und verwalten Daten und fiihren Dateitransaktionen durch,

nutzen das Internet zielgerichtet zu Recherche und Information,
kommunizieren mit Hilfe elektronischer Medien,

berlcksichtigen rechtliche Aspekte und gesellschaftliche Auswirkungen.

Inhalte:

Hardwarekonfiguration professioneller CAD-Systeme

Ausgewahlte Software fur Text-, Bild-, Grafikbearbeitung, Layout und Prasentation
Dateiformate, Dateiverwaltung, Dateitransaktionen

Internetdienste, Methoden der Internetrecherche

Chancen, Risiken, ethische und rechtliche Fragen bei der Nutzung des Internets und der

moderner Kommunikationssysteme

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Inhalt und Umfang des Themas muss sich an den Vorkenntnissen der Schulerinnen und

Schiiler orientieren. Gegebenenfalls sollten Ubungskomplexe in Gruppen entsprechender

Zusammensetzung durchgefuhrt werden, die den Austausch und gegenseitige Unterstitzung

der Schulerinnen und Schuler ermdglichen.
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Thema: Grafisches und multimediales Gestalten am Computer

Ziele:

Die Schulerinnen und Schler

- setzen informationstechnische Medien aufgabenbezogen ein,

- gestalten digitale Bild-, Grafik- und Layoutkonzepte,

- nutzen den computer zu gezielter Recherchearbeit fir Gestaltungsaufgaben,

- bearbeiten Gestaltungsaufgaben konzeptionell am Computer,

- stellen Gestaltungslésungen mit Hilfe von digitalen Zeichen- und Animationsprogrammen

dar (z. B. computeranimierte 3D-Objekte).

Inhalte:

- digitale Bildbearbeitung und Bildprasentation (Fotodokumentation)

- Schriftanwendung und Schriftgestaltung

- Typografische Regeln und Prinzipien der Layoutgestaltung

- Grundlagen des Print- und Screendesign, Desktop-Publishing (Flyer, Cover, Broschire,
Homegape, ...)

- Medienspezifische Entwurfsmethoden

- Ausgewaéhlte Darstellungs- und Animationssoftware

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Die themenbezogenen Aufgabenstellungen sollten an regionalen und saisonalen Projekten
orientiert sein.

Es bietet sich insbesondere an, spezielle Aufgabenstellungen des Faches Grundlagen der
Gestaltung facherubergreifend fir die praxisbezogene Vermittlung der Inhalte des Themen-
komplexes zu nutzen und somit die zweckmafBige Verbindung konventioneller und compu-

tergestitzter Gestaltung als zukunftsorientierte Arbeitsweise aufzuzeigen.
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Thema: Computergestiitzte Dokumentation und Prasentation von Gestaltungslosun-
gen

Ziele:

Die Schulerinnen und Schler

- dokumentieren und systematisieren Gestaltungsabldufe mit Hilfe digitaler Medien,

- stellen den Gestaltungsprozess dar und simulieren Lésungsvarianten,

- erstellen professionelle Unterlagen und Anschauungsmittel z. B. fir die Entwurfsvorlage,

- gestalten interaktive Bildschirmprasentationen zu ihren Gestaltungsaufgaben,

- fuhren Préasentationen durch, bewerten und reflektieren diese.

Inhalte:

- Inhalt und Aufbau von Dokumentationen

- Medienspezifische Methoden und Darstellungsarten zur Veranschaulichung von Arbeits-
ablaufen und Arbeitsergebnissen

- Drucktechnische Aufbereitung von Dokumentations- und Présentationsmaterial

- Interaktion, Vernetzung und Verlinkung von Daten und Dateien

- Realisierung medienspezifischer Prasentationen

- Bewertungskriterien

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Die Umsetzung der Inhalte soll die fachertbergreifende Methodik der fachrichtungsspezifi-
schen Unterrichtsfacher zum Ausdruck bringen.

Dokumentationen und Prasentationen der Arbeitsprozesse und Arbeitsergebnisse des Fa-
ches Grundlagen der Gestaltung sind Hauptbestandteil der Unterrichtsarbeit im Fach Com-
putergestitztes Gestalten.

Die Schulerinnen und Schiler sollen ihre Gestaltungsergebnisse mit Hilfe digitaler Technik
angemessen vorstellen und fachlich erlautern.

Daruber hinaus sollte den Schulerinnen und Schilern die Méglichkeit gegeben werden, die
Medienlandschaft in Bezug auf Berufs- und Studienwege zu analysieren und eventuell erste

Kontakte zu entsprechenden Hochschulen und Betrieben aufzunehmen.
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4.2.4 Wahlpflichtfacher
u. a. mégliche Wabhlpflichtfacher:

4.2.4.1 Kunstgeschichte

Thema: Kunstwerke im gesellschaftlichen und historischen Kontext

Ziele:

Die Schilerinnen und Schuler

- beschreiben und analysieren anhand von Beispielen aus der Architektur, Plastik und Ma-
lerei charakteristische Merkmale der verschiedenen Stilepochen der Bildenden Kunst,

- erkennen Bedingungs-, Bedeutungs- und Wirkungszusammenhange der Entstehung von
Kunstwerken vor ihrem kulturhistorischen Hintergrund,

- ordnen Beispiele in ihren historischen Kontext ein und interpretieren sie hinsichtlich &s-

thetischer, religidser, politischer, psychologischer und abbildender Funktion.

Inhalte:

- Stilepochen bis Anfang 20. Jahrhundert

- Gestaltungsprinzipien fir Architektur, Plastik/Skulptur, Malerei/Grafik
- Funktion von Kunst

- Werkbetrachtung (Beschreibung,Analyse, Einordnung)

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung.

Der Themenkomplex erfordert einerseits eine synchrone Ubersichtsdarstellung der Epochen
und Stile in ihrer Abh&ngigkeit von politischen, gesellschaftlichen und technischen Kontex-
ten, andererseits eine diachrone Sicht auf die Entwicklung und Verénderung von Stilen, As-
thetiken und Sehgewohnheiten.

Das Erlebbarmachen von Kunst durch die Begegnung mit Kunstwerken im Original ist

unabdingbarer Bestandteil des Unterrichts.
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Thema: Kunstwerke rezipieren und reflektieren

Ziele:

Die Schulerinnen und Schiler

- recherchieren und verarbeiten selbststdndig Informationen zu vorgegebenen Problem-
stellungen mit Hilfe von einschlagigen Medien, Fachzeitschriften,Lexika, Filmen, Internet
etc.,

- erproben und beurteilen verschiedene kunstgeschichtliche Rezeptionsmethoden hinsicht-
lich ihrer Grenzen und Méglichkeiten,

- entwickeln eine Vielfalt an Deutungsmdglichkeiten,

- fundieren ihre Urteilsfahigkeit hinsichtlich fremder und eigener Gestaltungsergebnisse,

- beherrschen den sinnvollen Umgang mit Fachausdriicken (Bildkompetenz) in medien-

spezifischen Dokumentationen/Prasentationen.

Inhalte:

- klassische Moderne bis Kunst der Gegenwart

- kinstlerisch-asthetische Schaffens- und Rezeptionsprozesse

- Rezeptionsmethoden (kinstler-, werk-, betrachter- und gesellschaftsbezogen)
- Ausstellungskonzepte

- Prasentationsformen

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Da sich die Schiulerinnen und Schiler studienqualifizierende Denkweisen und Arbeitsmetho-
den aneignen sollen, steht die Selbsttatigkeit und das kunstwissenschaftlich-hermeneutische
Arbeiten im Zentrum des Unterrichts.

Dem ist u.a. durch eine ausgeprégte muindliche Mitarbeit, themengebundene Gespréche,
Partner- und Gruppenarbeit sowie sach- und problemgerechte Beitrdge in Form von Refera-
ten und Présentationen Rechnung zu tragen.

Der Themenkomplex steht in enger Verzahnung zu den Fachern Grundlagen des Gestaltens
und Designgeschichte.

Besondere Beachtung erfahren Medienbilder im Spannungsfeld von Realitat und Virtualitat,

weshalb der Fokus der Betrachtung auf der modernen und zeitgendssischen Kunst liegt.

31



4.2.4.2 Designgeschichte

Thema: Designprodukte im gesellschaftlichen und historischen Kontext

Ziele:

- analysieren Bedingungs-, Bedeutungs- und Wirkungszusammenhange der Produktent-
wicklung vor historischem Hintergrund,

- erkennen gesellschaftliche Bedurfnisse nach zeitgeméaBer und stilgerechter Produkt- und
Umweltgestaltung,

- ordnen ausgewahlte Disignbeispiele hinsichtlich ihrer Form- und Gestaltungsfaktoren in
ihren historischen Kontext ein.

Inhalte:

- Designgeschichte des 19.-21. Jahrhunderts

- Die Shaker

- Arts and Crafts

- Deutscher Werkbund

- Bauhaus, De Stijl,Internationaler Stil
- Art Deco

- nationalsozialistische Diktatur
- Wirtschaftswunderzeiten

- Gute Form und Bel Design

- Kunststoffdesign

- Experimente und Gegendesign
- Postmoderne

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Eine chronologische Uberblicksdarstellung sollte anhand von exemplarischen Beispielen
erfolgen. In Form von Referaten kénnen die Schilerinnen und Schiler den Unterricht aktiv
mitgestalten. Eine Schwerpunktsetzung mit einer intensiveren Behandlung einer Epoche ist
moglich. Aktuelle, standort- und schulspezifische Bezlge sollten bei der Schwerpunktset-

zung eine rolle spielen. Als Exkursionsziel ware z. B. das Bauhaus in Dessau denkbar.

32



Thema: Designprodukte beschreiben und bewerten

Ziele:

Die Schulerinnen und Schiler

beschreiben ausgewéhlte Disignprodukte,

bewerten Designprodukte hinsichtlich ihrer praktischen, asthetischen und symbolischen
Funktion,

beurteilen das Verhéltnis von Gebrauchswert (Nutzen) und Tauschwert (Kosten),
fundieren ihre Urteilsfahigkeit hinsichtlich fremder und eigener Gestaltungsergebnisse,
beherrschen den sinnvollen Umgang mit Fachausdriicken (Produktsprache) in medien-

spezifischen Dokumentationen/Prasentationen.

Inhalte:

Produktdesign

Produktsprache (Form, Farbe, Material, Oberflache)
Funktionen von Design

Fertigungstechniken

Ergonomie

Hinweise zur Unterrichtsgestaltung:

Die Behandlung anhand von vorgegebenen Themen wie ,Zeitmessung®, ,Licht“, ,Schuhe®,

etc. macht den Themenkomplex anschaulich und greifbar. Dabei sollten neben dem Litera-

tur- und Quellenstudium auch Internetrecherchen oder Ausstellungsbesuche geplant werden.

Es wird empfohlen eine schriftliche Hausarbeit anfertigen zu lassen, um wissenschaftliches

Arbeiten und schriftliches Verbalisieren zu férdern.

Der Themenkomplex steht in enger Verzahnung zum Fach Grundlagen des Gestaltens.

33






