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2.4 Musik horen und reflektieren

2.4.1 Schuljahrgang 2

Thema:

Tiere in der Musik

»Karneval der Tiere“ (Camille Saint-Saéns)

1. Nenne die Titel der drei folgenden Horbeispiele. (AFB 1)

Horbeispiel 1: (z. B. ,Der Elefant®)
Horbeispiel 2: (z. B. ,Aquarium®)
Horbeispiel 3: (z. B. ,Das Vogelhaus®)

2. Nenne zum ersten Horbeispiel: (AFB 1)
e das Musikinstrument,

e die Taktart.
3. Du horst jetzt zum ersten Mal die folgenden Horbeispiele aus dem ,Karneval der Tiere®:

.Fossilien* ,Koniglicher Marsch .Personlichkeiten mit
des Lowen* langen Ohren*
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Ordne diese Titel/Bilder den Hoérbeispielen zu und begriinde deine Entscheidung.
(AFB 11/11)

Horbeispiel 1:

Horbeispiel 2:

Horbeispiel 3:
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4. Gestaltet zum Horbeispiel ,Aquarium® in zwei Gruppen die

.Blaschenmusik® und die ,Wellenmusik® mit Rhythmikttiichern.

(AFB 1)

Fachubergreifende Aufgabe zum Thema:

5. Gestaltet kleine Papierfiguren zu den einzelnen Tieren, die den ,Karneval der Tiere®

feiern. Informiert euch vorher an Hand von Fotos bzw. im Zoo Uber das Aussehen der
Tiere. (AFB IlI)
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